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Resumo

Diante das possibilidades apresentadas pela era da tecnologia e informagéo, as
estruturas do sistema educacional defrontam-se com novas possibilidades e desafios,
dentre os quais destaca-se, na presente revisdo de literatura, a Educagdo a Distancia
(EAD) por meio de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). E relevante, nesse
contexto, repensar o ensino superior, nesse caso, em especifico do curso de Design
da Univille, no tangente a (1) panorama da EAD no ensino superior, (2) concepgcao de
conhecimento e metodologias, (3) papel do estudante e do professor, (4) AVAs e
ferramentas e, (5) Avaliacdo na EAD. O presente artigo objetiva, nesta revisdo de
literatura, refletir acerca dos aspectos destacados, vislumbrando possibilidades de
integragcdo dos professores do curso de Design em uma agdo docente mediada pelas
tecnologias.
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Introducao

Dados atuais divulgados na primeira edi¢gdo do Anuario Brasileiro Estatistico de
Educacao Aberta e a Distancia (Abraed 2005), indicam que em 2004, cerca de
1.137.908 de brasileiros estiveram vinculados a cursos de educagéao a distancia no



pais. Deste total 309.957 estavam matriculadas em cursos oferecidos por 166
entidades credenciadas, como universidades publicas e privadas. No caso da
graduacgao e pos-graduacao, até 2003, houve um crescimento de quarenta e quatro
vezes em quatro anos. Em Santa Catarina, as iniciativas mais evidentes sdo vinculadas
a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e Universidade do Vale do Itajai
(Univali) posicionando a regiao sul no terceiro lugar. A abertura dada pelo artigo 80 da
Lei de Diretrizes e Bases n® 9394/1996 (prevendo a regulamentacao dos requisitos
para a realizagdo de exames e registro de diplomas pela Uniao), e pela Portaria n°
2.253 (determinando a oferta de disciplinas do ensino superior utilizando método nao
presencial) publicada em outubro de 2001 pelo MEC é fator condicionante das préaticas
em EAD nas universidades brasileiras.

As experiéncias em EAD conduzidas por outras universidades tém motivado a
UNIVILLE (Universidade da Regido de Joinville) a trilhar este caminho.

No ambito do departamento de Design da instituigcdo, seu corpo discente é privilegiado
pelo pequeno grau de resisténcia que apresenta em relacao as Tecnologias da
Informacgao e da Comunicacao (TICs) que se constituem em ferramentas criativas em
sua atuacao. Esse favoreceu a implementacao do projeto de pesquisa “Uma
Investigacao sobre as Potencialidades e Limitacoes do Ambiente Virtual de
Aprendizagem da Univille para a Educacéao a Distancia no Curso de Design”, cujo
principal objetivo é sensibilizar professores e estudantes do curso de Design, para a
importancia das dimensdes conceitual, instrumental e pedagégica de atividades
ministradas a distancia, ancoradas no uso do ambiente virtual de aprendizagem
disponibilizado pela Univille e em teorias educacionais que fundamentam as
metodologias da educacao a distancia.

Este artigo apresenta a fundamentacao tedrica que norteara, em 2006, o
desenvolvimento do citado projeto. Com esse intuito, analisa-se o0 ensino a distancia no
tangente a (1) panorama da EAD no ensino superior, (2) concepg¢ao de conhecimento
e metodologias, (3) papel do estudante e do professor, (4) AVAs e ferramentas e, (5)
Avaliacdo na EAD. O presente artigo objetiva, nesta revisao de literatura, refletir acerca
dos aspectos destacados, vislumbrando possibilidades de integracdo dos professores
do curso de Design em uma agéao docente mediada pelas tecnologias.

Panorama da EAD no Ensino Superior

Hoje a lei brasileira ampara a inclusdo das préaticas de EAD e ensino semi-
presencial nos curriculos de graduagao, porém 0s primeiros ensaios aconteciam
experimentalmente e sem respaldo legal. As experiéncias educativas com a EAD, no
Brasil, iniciaram em 1922 e, atualmente, ganham forga com os avangos tecnoldgicos e
a popularizacao da internet e das videoconferéncias, gerando uma situagao favoravel
para discussdes acerca da regulamentacao sobre novas formas de educagao no Brasil.
Para o presidente da Associacao Brasileira de Ensino a Distancia (ABED), professor
Fredrich Michel Litto, em matéria da Revista Eletrénica 'Ensino Superior', um dos
entraves para a implementagéo do ensino a distancia € a legislagéo. A Lei de Diretrizes
e Bases da Educacéao (LDB), por exemplo, apresenta a modalidade como sendo um
recurso para atendimento de situagcdes emergenciais. Apesar da posicao da LDB, em
18 de outubro de 2001 foi promulgada pelo Ministério da Educacao, a portaria n? 2253
estabelecendo que até vinte por cento das disciplinas dos cursos de graduacao
credenciadas podem ser ministradas nas modalidades a distancia. O artigo dois da
portaria [1] determina que as disciplinas ofertadas utilizando o método nao presencial



deverao “incluir praticas de ensino-aprendizagem que incorporem o uso integrado de
tecnologias de informacédo e comunicacao (TICs) para a realizacdo dos objetivos
pedagoégicos.” Para Moran [2], embora ja fossem realizadas experiéncias de ensino a
distancia e semi-presencial em muitas instituicoes de ensino formal, a portaria 2253 do
MEC (2001), é que representou a possibilidade de flexibilizagdo do curriculos: “os vinte
por cento significam uma etapa inicial de criagdo de cultura on-line. (...) Nao podemos
definir a priori uma porcentagem aplicavel de forma generalizada a todas as situagdes.
Algumas disciplinas necessitam de maior presenca fisica, como as que utilizam
laboratério, as que precisam de integracdo corporal (danga, teatro...).”

Com a abertura da legislacao e a preparagao tecnoldgica e pedagdgica de profissionais
em programas de mestrado e doutorado disseminam-se iniciativas para a educagéo a
disténcia e o ensino semi-presencial. De acordo com Matéria ‘Universidade Aberta do
Brasil Lanca Diretrizes para Projeto de Curso Piloto', a educacao a distancia ganhara
maior visibilidade no pais a partir de setembro, quando serd langada a Universidade
Aberta do Brasil (UAB). Com o inicio das aulas, previsto para margo de 2006, serdo
realizados cursos-piloto em seis Estados que, segundo o Ministério da Educacéo, ja
possuem estrutura para atender cursos a distancia: Rio Grande do Sul, Rio de Janeiro,
Parana, Ceara, Mato Grosso e Santa Catarina.

Para o secretario geral do forum das estatais que apdiam a educacao, Alex Filza, entre
outros pontos essenciais a UAB devera oferecer programas e cursos a distancia, em
parceria com as universidades brasileiras, voltadas para a expansao da educacao
superior. Matéria publicada pelo Jornal da Ciéncia no dia 28 de julho de 2005 relata
que inicialmente devem ser oferecidas, trés mil vagas nacionais (500 por estado) das
quais 20% serao destinadas para a comunidade e 80% para as instituicdes
patrocinadoras.

Concepcoes de conhecimento e metodologias

A simples utilizagdo dos recursos tecnoldgicos nao garante a ampliagéo de
saberes dos alunos. Clark [3], referindo-se a pesquisas realizadas, alerta que os
beneficios do ensino através das midias € influenciado mais pelas estratégias que
pelos meios de instrucdo. Teorias de ensino, correntes ou tendéncias pedagogicas,
propostas metodolégicas, posturas educacionais, no entanto, apéiam-se em
determinadas concepg¢des do conhecimento. Assim, pensar em praticas de EAD, por
meio de AVAs, requer reflexao acerca de concepgoes que as fundamentam. A
definicdo acerca da concepgao de conhecimento a qual as praticas em EAD estardo
vinculadas é que definira as metodologias, avaliagdes, procedimentos, ferramentas,
material virtual e impresso. O presente projeto inclina-se para as concepgdes
intersubjetivas do conhecimento. “Nas concepg¢des intersubjetivas busca-se, por meio
do didlogo, base de todo ato comunicativo, um entendimento compartilhado entre os
envolvidos no processo educacional, o conhecimento deve ter embasamento na
relacdo intersubjetiva e ndo mais na relagao sujeito-objeto, como nas concepgoes
objetivistas/subjetivistas. Os curriculos, consensualmente constituidos, devem
possibilitar a intercomplementaridade entre os saberes. A escola, de repassadora de
conteudos prontos, acabados, deve constituir-se em espaco de pesquisa, de
investigacao. O professor, ao invés de transmissor de informagdes precisa assumir a
postura de agente questionador promovendo, através do dialogo, acdes intersubjetivas
num contexto que considera a linguagem como acao. Os alunos, ao invés de meros
receptores de informagdes, devem manifestar-se enquanto atores sociais,
questionando, investigando, pesquisando, buscando compreensao acerca do saber.” [4].



Faz-se necessario refletir acerca de metodologias a fim de que os professores
nao sejam “apenas usuarios ingénuos das tecnologias, mas profissionais conscientes e
criticos que saibam utilizar suas possibilidades de acordo com a realidade em que
atuam” [5]. Kenski [5] ainda argumenta que nao é suficiente garantir o acesso dos
estudantes aos novos ambiente proporcionados pela tecnologia. Para esse autor, 0
professor precisa ter condigdes para poder utilizar o ambiente digital no sentido de
transformar o isolamento, a indiferenca e a alienagdo com que costumeiramente os
alunos freqlientam as salas de aula em interesse e colaboragéo, por meio dos quais
eles aprendam a aprender, a respeitar, a aceitar, a serem melhores pessoas e
cidadaos participativos. Nesse sentido, Santos [6] alerta para a banalizagéo da
educacéo a distancia e a sub-utilizacao das tecnologias digitais de comunicagao, tais
como o ciberespaco. Para essa teorica € urgente enfrentar esse grave problema
criando espagos arejados de debate, aproveitando a promulgacgao, pelo MEC da
portaria 2.253.

Para Kenski [5] “A agdo docente mediada pelas tecnologias digitais requer
‘uma outra maneira de fazer educacdo. Uma nova escola, com novas e ampliadas
fungdes para o professor que lida com estas formas inovadoras de ensino. Em termos
metodolégicos, o lado ludico e experimental se apresenta e a informacao torna-se
manipulavel, ‘jogos de linguagem’, como diz Lyotard, com aproximagdes e interagbes
que possibilitam a abertura plena das capacidades dos estudantes (e dos professores)
para a aprendizagem”. A autora discorre sobre o papel da pesquisa no ensino mediado
pelas midias tecnoldgicas: “Trabalhar satisfatoriamente com o conhecimento ja
adquirido e com a busca de informagdes novas, com as mudancas estruturais dos
saberes que ocorrem em todas as areas, com a pesquisa permanente. Assumir postura
de inquisigao, criticidade e duvida diante das informagbes — novas e velhas — e, ao
mesmo tempo exercer papel de orientagdo e cooperagdo com os alunos. Ensina-los a
aprender e aprender, ensinando” [5].

O Papel do Professor e do Estudante

O papel do professor na EAD e no ensino semi-presencial pode ser abordado a
partir das perspectivas ideoldgica e tedrico-metodoldgico. Ideologicamente é importante
que o professor, diante das possibilidades apresentadas pelos ambientes virtuais de
aprendizagem, posicione-se criticamente. Para Kenski [5] as novas tecnologias devem
auxiliar a agdo de um novo tipo de profissional-professor que se orienta para uma nova
forma de fazer e de pensar a educagcédo mediada pelas midias digitais. Nesse sentido “o
novo papel do professor serd o de validar, mais do que o de anunciar, a informagéo.
Orientar e promover a discussao sobre as informagdes (muitas vezes desencontradas)
levantadas pelos alunos. Proporcionar momentos para que os aprendizes facam a
triagem destas informagdes, para a reflexao critica, o debate e a identificagéo da
qualidade do que lhes € oferecido pelos inUmeros canais por onde 0os conhecimentos
séo disponibilizados” [5]. Levy [7] também entende que o professor é o ponto de
referéncia para orientar seus alunos no processo individualizado de aquisi¢éo de
conhecimentos e, a0 mesmo tempo, oferece oportunidades para o desenvolvimento de
processos de construcao coletiva do saber através da aprendizagem cooperativa.

No mesmo sentido Esteves [8] advoga que o papel do educador continua tao
imprescindivel como sempre foi, mas torna-se mais exigente do que em outras épocas
da Histéria. Hoje, ndo cabe mais ao professor a tarefa de fornecedor de conhecimento
e sim, de animador de aprendizagens. Se o professor esta ciente da importancia do



investigar, € pelo estimulo, pelos desafios, pelas variadas intervengodes, que levara o
aluno ao prazer de pesquisar.

Em meio aos avancgos, a aceleracao da informacgao e as incertezas que
desvelam, constitui-se 0 tempo e 0 espaco do professor, que, por necessidade, se faz
investigador, num processo constante de formacgao. Assim, para o professor, cujo
espaco e o tempo sdo invadidos pelos fluxos, “conhecer € inseparavel do processo de
viver. Conhecer é inventar a vida. Conhecer é aprender a viver” [9]. Assim, “Mais do
que nunca, os professores deverao continuar sua aprendizagem apos sua
escolarizagao formal; permitindo ciclos de renovagéo constante.” [10]. Dessa forma,
como afirma Lévy [11], a tendéncia é passar da aplicagéo de saberes estaveis a
aprendizagem permanente (educagao continuada). Tal formagéo continuada efetiva-se
para além da busca individual — no coletivo do grupo docente. Como escreve Lima [12],
“Necessitamos de olhar para as culturas profissionais no ensino adotando uma visao
de conjunto. (...) Esta abordagem permite pensar as culturas profissionais dos
professores em termos estruturais e obter representa¢cdes do modo como se articulam
e evoluem.”

Tal articulacado, assentada basicamente na idéia da rede social, tem hoje suas
possibilidades ampliadas por meio da comunicacdo mediada por computador (CMC).
Esta interacao proporcionada pela CMC possibilita ligar professores situados
geograficamente distantes — eis 0 espaco do professor — e acessar literaturas ou
registros de experiéncias distantes geografica ou cronologicamente — eis o0 tempo do
professor.

O enfoque tedrico-metodoldgico baseia-se em Viera [13], autora do artigo
'Consideracdes Teorico-metodoldgicas para Elaboracdo e Realizacdo de Cursos
Virtuais' disponivel no site da ABED, que assenta a formagéo dos professores virtuais
nos seguintes nucleos do conhecimento tedrico-pratico: (1) conteudos do curso,
materiais e recursos pertinentes para a aprendizagem, (2) 0 meio em que se
estabelece a comunicagao didatica e o contexto comunicativo no qual se desenvolve a
aprendizagem, e (3) a teoria e a pratica da educagéao a distancia e o perfil do
estudante. Para a autora o carater auto-instrutivo da EAD implica na projecéo e
produgédo de materiais especificos e motivadores para as caracteristicas de um grupo
previamente definido como alvo.

O papel do estudante fundamenta-se na pedagogia da autonomia de Paulo
Freire [14] cujo conceito apdia-se na ética, no respeito a dignidade e a nogéao do
estudante como um ser autbnomo, responsavel pela formagao do seu préprio
conhecimento e pode ser associado a teoria da reflexdo-na —acao de Shon [15]. Tal
enfoque visa levar o estudante a assumir a autonomia sobre sua atuacao profissional e
implica em considerar que sua formagao néo ocorre apenas por meio da educagao
formal e que a responsabilidade pelo processo de formacao que ocorre a margem é
sua. Este conceito esta de acordo com pensamento do presidente de ABED, Frederic
Michael Litto e a responsavel pelo departamento de educagéao a distancia do Senac
Rosana Martins. Para eles o perfil do estudante da EAD € um pouco mais maduro,
organizado, autbnomo e atento aos prazos.

Outro fator a ser considerando na organizagdo de um programa de ensino € o
perfil dos alunos que atualmente recebemos em nossos cursos superiores. A partir da
década de 80 estamos convivendo com uma geracao distinta das que nasceram
anteriormente. No estudo 'Linguagens para o publico jovem: aplicacées em ambiente
virtual de aprendizagem’ realizado por Alvares, et al. [16] as autoras observam que as
tecnologias que compdem seu universo sao: "equipamentos e ferramentas e
instrumentos de som e imagem (radio FM e on-line, CD player, equipamentos para



MP3, TV aberta e por assinatura, videogame, videocassete, aparelho de DVD), cartdes
eletrénicos e banco interativo, computador, laptop, palmtop, celular, ferramentas de
comunicacao via internet (Messenger, salas de bate-papo, correio eletrdnico e féruns
entre outros)." Para Everling [17] que situa a educacéo por imersao cultural ao lado da
educacao formal e familiar, o relacionamento dos estudantes com as tecnologias que
compdem seu universo constituem-e em um forte elemento educativo. Nova e Alves
[18] também valorizam o impacto destes meios no processo de aprendizagem e,
apoiadas em Turkle, Levy, Rushkoff e Tapscott, defendem que "a interacdo com as
midias digitais gera uma transformacéao na forma de os sujeitos pensarem e
conceberem o mundo.”

AVAS e suas Ferramentas

"O avancgo da educagéo a distancia nas universidades brasileiras e
estrangeiras e seu tratamento como ‘ferramenta de educacédo de massas’ tem gerado
as mais diversas expectativas, e embora a EAD, como metodologia educacional, ndo
seja novidade, sua adoc¢ao conjugada com a utilizacao de ferramentas disponiveis na
Internet vem se constituindo no grande esforco de muitos educadores nos ultimos
anos. Entre os diversos problemas que se identificam no desenvolvimento de
programas de educacao a distancia, um dos mais importantes é o que diz respeito a
producao de material didatico.” [19].

Para a preparacao do material didatico, os professores precisam aprofundar
conhecimentos acerca do AVA disponivel, dominando as ferramentas que mediarao o
processo de ensino aprendizagem. Os AVAs, encontrados no ciberespaco,
apresentam-se como possibilidades tecnologicas para a aprendizagem a distancia ou
semi-presencial. Para Santos [6], um ambiente virtual é um espago fecundo de
significacdo onde seres humanos e objetos técnicos interagem, potencializando assim
a construcao de conhecimentos, logo a aprendizagem. Segundo essa autora, as
tecnologias digitais podem potencializar e estruturar novas aprendizagens. Para tanto,
“nédo podemos analisar os AVAs apenas como ferramentas tecnoldgicas. E necessério
avaliar a concepgao de curriculo, de comunicagao e de aprendizagem utilizada pelos
autores e gestores da comunidade de aprendizagem. E possivel encontrar no
ciberespagco comunidades que utilizam o mesmo AVA com uma variedade incrivel de
praticas e posturas pedagdégicas e comunicacionais.” [6].

A autora advoga que o site ou AVA precisa ser uma obra aberta, onde a
imersao, a navegacgao , a exploragado e a conversagao possam fluir na légica da
completacdo. “Isso significa que o AVA deve agregar a criagdo no devir, todos os
participantes poderao contribuir no seu design e na sua dindmica curricular.” [6].
Santos [6] conclui que “ndo basta apenas criar um site e disponibiliza-lo no )
ciberespaco. Por mais que ele seja hipertextual, é necessario que seja interativo. E a
interatividade com o contetudo e com seus autores que faz um site ou software se
constituir como um AVA. Para que o processo de troca e partilha de sentidos possa ser
efetivo, poderemos criar interfaces sincronas, a exemplo dos chats ou salas de bate-
papo, e assincronas, a exemplo dos foruns e listas de discussdo. Podemos contar
também com os blogs, que, além de permitir comunicacao sincrona e assincrona,
agregam em seu formato hipertextual uma infinidade de linguagens e formas de
expressao.” Conforme a autora, no ciberespaco os chats possibilitam que os
participantes se comuniquem em tempo real. Nessa modalidade de comunicacao todos
0s participantes podem se comunicar com todos que estiverem conectados pelo
ambiente virtual de aprendizagem. A interface férum permite o registro e a



comunicacao de significados por todo o coletivo através da tecnologia. Emissao e
recepcao se imbricam e se confundem permitindo que a mensagem circulada seja
comentada por todos 0s sujeitos do processo de comunicacao. A inteligéncia coletiva é
alimentada pela conexao da prépria comunidade na colaboracao todos-todos. As listas
de discussao tém quase as mesmas caracteristicas do férum, sao utilizadas para a
comunicacao assincrona, onde todos podem se comunicar com todos. A grande
diferenga € que as mensagens sdo socializadas no formato do correio eletrénico, ndo
requerendo do usuario o0 acesso a um ambiente especifico no ciberespaco para envia-
las e recebé-las. Os blogs sao possibilidades dos sujeitos publicizarem suas
identidades no ciberespaco. Atraves dos blogs os sujeitos podem editar e atualizar
mensagens no fomato hipertextual. Além de disponibilizar textos, imagens, sons a
qualquer tempo e espago € possivel interagir com outros sujeitos, pois o formato blog
permite que outros usuarios possam intervir no conteudo veiculado pelo autor do blog,
que se pluraliza, compondo assim uma comunidade virtual.

Planejamento da Avaliagao

A EAD e o ensino semi-presencial exigem o redimensionamento do uso da
avaliacao sob a 6tica da forma e do conteudo. Pressupde também outra postura diante
dos resultados da avaliagcao. O desafio € desenvolver um conteudo mais significativo
que promova a participagao, diminuindo a necessidade de recorrer a nota como
instrumento de coercao. Apesar desta evolucado do papel da avaliagao ela continua
sendo um processo necessario. O artigo ‘O Processo de Avaliacao na Educacao a
Distancia’ [21] considera que as caracteristicas de uma boa avaliacdo sao (1) validade
(mede o que se propde e permite generalizacdes apropriadas sobre as habilidades dos
estudantes); (2) consisténcia (requer que os professores definam claramente o que
esperam da avaliagéo, independentemente da matéria ou do aluno); (3) coeréncia
(apresenta conexao com os objetivos educacionais e a realidade do aluno); (4)
abrangéncia (envolve todo o conhecimento e habilidades necessarios ao conteudo
explorado); (5) clareza (deixa claro o que € esperado do estudante; ndo confunde nem
induz respostas); e (6) equidade (deve contemplar igualmente todos os estudantes,
levando em conta as caracteristicas e valores de sua comunidade).

As atuais regulamentagdes do ensino a distancia ainda requerem que a
avaliacao seja conduzida de forma presencial. As categorias de avaliagdo que podem
ser exploradas sé@o a diagndstica, a formativa e a somativa. A avaliagdo diagndstica
ocorre antes e durante o processo de instrucao e visa verificar se o estudante atende a
determinadas habilidades basicas e determinar quais objetivos de aprendizagem ja
foram dominados; esta categoria serve também para identificar pontos fortes e fracos
do processo de ensino-aprendizagem. A avaliagdo formativa ocorre durante o processo
de instrugéo incluindo todos os conteudos importantes de uma etapa de aprendizagem;
fornece informagdes aos alunos e professores sobre o que ja foi apreendido e o que
deve ser revisto e busca o atendimento as diferencgas individuais dos alunos e a
prescricdo de medidas alternativas de recuperacao das falhas de aprendizagem. A
avaliacao somativa é caracterizada por ocorrer ao final do processo de instrugéo e pelo
seu foco em objetivos e conteldos de aprendizagem mais amplos e relevantes. Os
objetivos deste tipo de avaliagdo sdo a mensuracao da aprendizagem e oferecer ao
aluno o feedback da sua aprendizagem. Entretanto a avaliacao formativa que ocorre ao
longo do processo de instrucdo e a diagndstica também podem ser exploradas
informalmente ao longo do processo de aprendizagem.



Conclusao

O projeto de pesquisa, apresentado neste artigo, contribuira para o
desenvolvimento das atividades de ensino no curso de Design. No primeiro semestre,
com a aproximacao dos professores as teorias e praticas atuais de EAD e ensino semi-
presencial, algumas experiéncias, mediadas pelas tecnologias, serdo incluidas no
desenvolvimento das disciplinas do curso de Design. No segundo semestre, com o
desdobramento deste projeto, os professores serao orientados ao desenvolvimento de
um planejamento a ser conduzido no ultimo bimestre de 2006.

O referido planejamento estard fundamentado nas dimensdes conceitual, instrumental
e pedagdgica. Na dimensao conceitual os professores estardo sendo aproximados aos
conceitos que giram em torno da EAD e do ensino semi-presencial. Na dimenséo
instrumental os professores serdo estimulados a imergir no universo tecnolégico
adaptando as ferramentas disponiveis para sua pratica pedagoégica. Na dimensao
pedagdgica, serdo conduzidos estudos para promover a consciéncia de que as praticas
desenvolvidas em sala de aula fundamentam-se em determinadas concep¢des do
conhecimento. Neste sentido, os professores, serdo estimulados a avaliar e selecionar,
dentre suas praticas, as que condizem com as concepcoes instersubjetivas.

Assim, a médio prazo, com a experiéncia obtida em projetos desta natureza e,
com o credenciamento da Univille na modalidade de educacao a distancia, o
departamento de Design podera oferecer cursos semi-presenciais e a distancia, com
qualidade conceitual, instrumental e pedagégica, para a comunidade local, regional,
estadual e nacional ja que os limites geograficos deixarao de se constituir em barreiras
de acesso.
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