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RESUMO

A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR DETERMINA QUE A ESCOLA DEVE SE INCUMBIR
DA FORMACAO DO SUJEITO POR MEIO DO DESENVOLVIMENTO DE DEZ COMPETENCIAS.
DENTRE ELAS SE ENCONTRA COMPETENCIA CULTURA DIGITAL, SOBRE A QUAL ESSE
ARTIGO SE DEBRUCA COM O OBJETIVO DE PROSPECTAR COMO ELA FOI TRABALHADA
PELA AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS, ANALISANDO SE AS ACOES ALl
DESCRITAS SAO CAPAZES DE DESENVOLVER A REFERIDA COMPETENCIA, FORMANDO UM
SUJEITO APTO A LIDAR DE FORMA CRITICA COM O MUNDO CONTEMPORANEO. ESTA E UMA
PESQUISA QUALITATIVA PORQUE PROCURA A COMPREENSAO APROFUNDADA DA
REALIDADE DO DESENVOLVIMENTO DA COMPETENCIA CULTURA DIGITAL NA AREA DO
CONHECIMENTO DAS LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS. QUANTO A FINALIDADE, ELA E
DESCRITIVA, POIS OBJETIVA IDENTIFICAR A CORRELAGAO ENTRE AS AGCOES DESCRITAS
NA BNCC E A FORMAGAO DO SUJEITO. TENDO COMO PROCEDIMENTO DE COLETA DE
DADOS A PESQUISA DOCUMENTAL, POIS TRABALHA COM DADOS PRIMARIOS, NO CASO, A
BNCC. AO FINAL, CONCLUIU-SE QUE A BNCC DA UM PASSO HISTORICO AO INCORPORAR A
CULTURA DIGITAL COMO COMPETENCIA. CONTUDO, OBSERVOU-SE NA ANALISE QUE A
CULTURA DIGITAL FOI TRABALHADA SEPARADAMENTE DAS DEMAIS NA AREA DO
CONHECIMENTO DAS LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS. O FATO DELA TER SIDO
ABORDADA EM UM TOPICO ESPECIFICO INDICA POSSIVEIS DIFICULDADES NO
ENTENDIMENTO, OU NA OPERACIONALIZACAO, DE COMO INTEGRA-LA NA PRATICA
DOCENTE. CABE SALIENTAR QUE OS DOCUMENTOS SAO ESTATICOS, A AUTORA DESSE
TRABALHO E DE OPINIAO QUE, APOS A ADOCAO DO ENSINO REMOTO EMERGENCIAL, A
FORMA DE ENCARAR A CULTURA DIGITAL SE MODIFICARA SENSIVELMENTE EM TODAS AS

INSTANCIAS.
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1. INTRODUGAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina que a escola deve se incumbir da
formac&o do sujeito por meio do desenvolvimento de dez competéncias, dentre elas se encontra
competéncia cultura digital, sobre a qual esse artigo se debruca. Como ficou estabelecido na
BNCC que a referida competéncia deve ser trabalhada em todas as areas do conhecimento,
nesse artigo se elegeu a area das linguagens e suas tecnologias do Ensino Médio (EM), como
campo de estudo. A pergunta que norteia esse estudo é: as acdes descritas na BNCC, na area
do conhecimento das Linguagens e suas tecnologias, sdo capazes de desenvolver a
competéncia da cultura digital, formando um sujeito capaz de lidar de forma critica com o mundo
contemporaneo? Assim sendo, 0 objetivo desse artigo é prospectar como a competéncia cultura
digital foi trabalhada pela area de Linguagens e suas tecnologias na Base Nacional Comum
Curricular. Entende-se esta como uma pesquisa qualitativa por ela procurar o entendimento
mais profundo de uma realidade (MALHOTRA; ROCHA; LAUDISIO, 2005), que aqui € o
desenvolvimento da competencia cultura digital na area do conhecimento das Linguagens e
suas tecnologias. Quanto a finalidade, ela é descritiva, pois objetiva identificar a correlagédo entre
variaveis (RUDIO, 1985). Adotando-se como procedimento de coleta de dados a pesquisa
documental, a qual Dencker (1998), explica como sendo aquela onde se trabalha com material
que ainda nédo recebeu tratamento analitico, no caso, a BNCC.

2. BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996 determinou a construcdo de uma Base
Nacional Comum Curricular para a educacao basica, com o objetivo de nortear as instituicdes de
ensino brasileiras na elaboracdo dos curriculos para o Ensino Fundamental (EF) e o Ensino
Médio. Cabe salientar que a BNCC é um documento de carater normativo, elaborada em
consonancia com diversas outras legislagfes, tais como o artigo 205 da Constituicdo federal,
gue reconhece:

“A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboracéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho” (BRASIL, 1988).

A BNCC considera também o artigo 26, da Lei de Diretrizes e Bases — LDB, o qual aborda a
questao do curriculo e dos conteudos, estabelecendo que:

“Os curriculos da educacéo infantil, do ensino fundamental e do ensino médio devem ter base nacional
comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma
parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e
dos educandos” (BRASIL, 1996).

Ela ainda acata as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCN, uma vez que essas guiam a
elaboracédo, planejamento, implementacdo e avaliagdo das propostas curriculares das escolas
publicas e privadas. Destaca-se aqui a Resolucdo N° 3/2018, do Conselho Nacional De



Educacao — CNE, Camara De Educacao Béasica — CEB, que atualizou as DCN para o EM. Dela
serdo rebatidos para a BNCC os aspectos éticos, estéticos e politicos. E, por tltimo, concretiza a
determinacgdo existente no Plano Nacional de Educacdo — PNE de constru¢cdo de uma Base
Nacional Comum Curricular para o pais, com foco na aprendizagem, com estratégias para
fomentar a qualidade para todas as etapas e modalidades da Educacéo Basica.

A BNCC indica dez competéncias, Figura 1, que os alunos devem adquirir ao longo do EM.
Como se pode observar, competéncia € um conceito chave, que a BNCC (2018) define como
sendo a “mobilizacdo de conhecimento (conceitos e procedimentos), habilidades (préticas,
cognitivas e socioemocionais) atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (BRASIL, 2017). Quando a
BNCC fala de “mobilizacdo de conhecimentos” estd se referindo aos saberes que a escola
ensina, e quando ela fala de “habilidades” ela diz da capacidade dos alunos de aplicar os
saberes que a escola ensinou na sua vida cotidiana, na resolugédo de situagfes problemas
pautada nos valores universais como a ética, a justica, a consciéncia ambiental, dentre outros.
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Figura 1: Dez competéncias da BNCC e seus objetivos
Fonte: https://educacao.estadao.com.br/blogs/albert-sabin/atender-a-base-e-ir-alem/

Salienta-se que nao existe hierarquia entre as referidas competéncias, elas se articulam e se



desdobram em expectativas de aprendizagem em cada area de ensino, sendo transversais a
estas. Outro ponto que ndo se pode deixar de evidenciar é que a BNCC inclui a familia e a
sociedade na tarefa educativa. A seguir se explora a competéncia Cultura Digital.

3- COMPETENCIA CULTURA DIGITAL

Kenski (2018) explana que o termo “cultura digital” foi criado nos anos 80-90, quando a
expansao das redes digitais, aliadas ao acesso aos computadores oportunizou 0 aparecimento
de novos ambientes socioculturais, virtuais. Para a citada autora a expresséao “cultura digital”:

"integra perspectivas diversas vinculadas as inovagdes e aos avangos nos conhecimentos, e a incorporagéo
deles, proporcionados pelo uso das tecnologias digitais e as conexfes em rede para a realizagdo de novos
tipos de interacéo, comunicagéo, compartilhamento e agdo na sociedade (KENSKI, 2018, p.139).

A Cultura Digital é essencialmente virtual! Passivel de ser acessada por interfaces que situam o
usuério em tempos e espacos distintos dagueles em que seus corpos fisicos estdo. Sua logica é
disruptiva, rompe com o0s conceitos de espaco/territério e tempo linear; rompe com fronteiras,
pois € transnacional; é ubiqua e moével, j4 que se pode estar, virtualmente, em qualquer lugar e
em qualquer tempo (KENSKI, 2018, p.141). Na percep¢do da autora desse artigo, incorporar a
cultura digital na BNCC, como uma possibilidade de mediacdo do processo ensino-
aprendizagem, consiste na quebra de um paradigma, formalizada enquanto uma politica publica
e descrita da seguinte forma:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva”. (BNCC, 2017)

A competéncia “Cultura Digital” reconhece as TDIC como uma das principais mediadoras das
relagbes humanas atualmente, o que torna o letramento para a sua produtiva utilizacdo e
dominio do universo digital, necessarios. Ao estabelecer que o estudante deve domina-lo, a
BNCC aproxima a escola da vida cotidiana do jovem, que é mediada pela tecnologia, mas
ampliando essa utilizagdo, buscando capacita-lo para o uso qualificado e ético das diversas
ferramentas existentes e de compreender o pensamento computacional e os impactos da
tecnologia na vida das pessoas e da sociedade. Isso porque:

(...) as tecnologias digitais propiciam a reconfiguracédo da pratica pedagdgica, a abertura e plasticidade do
curriculo e o exercicio da coautoria de professores e alunos. Por meio da midiatizagdo das tecnologias de
informagdo e comunicagao, o desenvolvimento do curriculo se expande para além das fronteiras espagos-
temporais da sala de aula e das instituicdes educativas; supera a prescri¢cao de contetidos apresentados em
livros, portais e outros materiais; estabelece ligacdes com os diferentes espacos do saber e acontecimentos
do cotidiano; e torna publicas as experiéncias, 0os valores e 0s conhecimentos, antes restritos ao grupo
presente nos espacos fisicos, onde se realizava o ato pedagégico (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 60).

O que se almeja com tal dindmica interacional é expandir o desenvolvimento do curriculo para
além da sala de aula; construindo uma nova relacdo com o saber; fazendo convergir os



interesses em aprender; explorando as possibilidades de comunicacdo de maneira critica, ética
e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais; exercitando a troca de
informacdes e experiéncias de forma colaborativa em grupos conectados aos usos possiveis
das diferentes tecnologias e aos contetdos por elas veiculados (Kenski, 2018, p.142)

4. CULTURA DIGITAL E A AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Primeramente se informa que a area de Linguages e suas tecnologias abarca, além das Linguas
— Portugués e Inglés, a Educacao Fisica e a Arte. Dito isso, para a BNCC (2018), esta area deve
garantir aos estudantes o desenvolvimento de sete competéncias especificas. Sendo que,
dentre as habilidades correlacionadas as tais competéncias, nao foi identificada nenhuma que
se referisse a cultura digital. Ela, a cultura digital, foi tratada separadamente em uma
competéncia especifica, a de niumero 7, reproduzida na Tabela 1, junto as suas habilidades
relacionadas. Para a autora desse artigo, a ndo incorporacao/tratamento das habilidades da
cultura digital permeando as demais habilidades das outras competéncias, demonstra a nao
percepcdo das suas potencialidades e uma dificuldade na sua utilizacdo. Aponta-se que,
operacionalmente, as competéncias foram pensadas para sserem introjetadas pelos alunos por
meio de um conjunto de aprendizagens que a BNCC define como essenciais, uma vez que elas:

“...desenvolvem competéncias e habilidades entendidas como conhecimentos em a¢do, com significado para
a vida, expressas em praticas cognitivas, profissionais e socioemocionais, atitudes e valores continuamente
mobilizados, articulados e integrados, para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do exercicio da
cidadania e da atua¢do no mundo do trabalho (BRASIL, 2017, p.4).

Ora, veja bem, se as aprendizagens essenciais se efetuam por meio do protagonismo estudantil,
integrado as atitudes e valores desses alunos que sdo “nativos digitais” (Prensky, 2001), ndo
faz sentindo as habilidades da cultura digital ndo estarem integradas e contidas nas demais
competéncias.



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

COMPETENCIA

HABILIDADES

7-  Mobilizar praticas de
linguagem no  universo
digital, considerando as
dimenstes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas,
para expandir as formas de
produzir sentidos, de
engajar-se  em  praticas
gutorais e coletivas, & de
aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura,
trabalho, informacdo e vida

(EM13LGG701') Explorar tecnologias digitais da informacgao e
comunicagdo (TDIC), compreendendo seus principios e
funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

[EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da
informagdo e comunicagao (TDIC) na formagdo do sujeito e
em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selegdo, compreensdo e producdo de discursos
em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de produgao coletiva,

pessoal e coletiva. colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

[EM13LGGT704) Apropriar-se criticamente de processos de
pesquisa e busca de informacdo, por meio de ferramentas e
dos novos formatos de produgdo e distribuicdo do

conhecimento na cultura de rede.

Quadro 1: Competéncia Cultura Digital e suas habilidades da area de Linguagens e suas
tecnologias.

Fonte: Adaptado pela autora da BNCC 2017

Cabe explicar que cada objetivo de aprendizagem e desenvolvimento é identificado por um
codigo alfanumérico cuja composicdo €: o primeiro par de letras indica a etapa de educacao
basica; o primeiro par de nimeros (13) indica que as habilidades descritas podem ser
desenvolvidas em qualquer série do Ensino Médio, conforme definicdo dos curriculos; a
segunda sequéncia de letras indica a area (trés letras) ou o componente curricular (duas letras):
LGG = Linguagens e suas Tecnologias, LP = Lingua Portuguesa, MAT = Matemética e suas
Tecnologias, CNT = Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, CHS = Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas. Os numeros finais indicam a competéncia especifica a qual se relaciona a
habilidade (1° namero) e a sua numeragdo no conjunto de habilidades relativas a cada
competéncia (dois ultimos numeros) (BNCC, 2017).

De fato, para a autora desse estudo, analisando o conteido da competéncia cultura digital
contida na area do conhecimento das Linguagens e suas teconlogias, se apreende que a Vvisao
que a BNCC traz dela é “distanciada’. Se, se tem o conceito de cultura como um conjunto de
maneiras de pensar, sentir e agir, apreendidos e partilhados por uma pluralidade de individuos,
simultaneamente, de maneira objetiva e simbolica, as constituindo em uma coletividade
particular e distinta (Rocher, 1971). Percebe-se, entdo, que a relacdo que os jovens tem com as
tecnologias vai além da mobilizacdo para “expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas” como estabelecido no texto da BNCC. Eles raciocinam e
atuam dentro da légica da cultura digital, conhecedores e empregadores das Tecnologias

Digitais da Comunicacao e Informacgéo que séo.



Redundantemente, na primeira habilidade da competéncia em investigacao, fica explicito que
para a BNCC as tecnologias sdo ferramentas que estdo fora da escola e o seu foco esta na
observacao e assimilacdo do seu impacto na sociedade, vide os verbos usados para definir as
acOes a serem realizadas: “Explorar tecnologias digitais da informacéo e comunicacéo (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las...”.

Na mesma linha, a segunda habilidade propde “avaliaro impacto das TDIC” para “fazer uso
critico dessa”. A reflexdo que se deseja fazer sobre esse ponto € que 0 ser humano esta
absorto nos mais variados tipos de tecnologias, desde a invencao da roda, da propria escrita até
a caneta e o papel, e por ai vai. Mas o que diferenciam tais techologias das TDIC que deva ser
avaliado o seu impacto? Infere-se que seja o fato de que ela deva ser “dominada” no sentido de
gue seu mau uso pode gerar danos, como o fogo, para se fazer uma analogia. Ha4 na sua
utilizacdo o risco intrinseco, mas nao avaliamos seu impacto, ensinamos como usé-lo,
conscientizamos, porque reconhecemos e usufruimos os beneficios dos seu uso...uso esse que
ja esta tao incorporado ao cotidiano que ndo se associa ele, o fogo, ao termo “tecnologia”. Se
entende que a introjecado da utilizacdo das TDIC esteja em processo pela escola, em uma
dualidade entre o “estranhamento” por parte dos professores / gestores e da aproximacao por
parte dos alunos.

Ja na terceira habilidade, se observa que ao estabelecer o emprego de “diferentes linguagens,
midias e ferramentas digitais em processos de producdo coletiva, colaborativa e projetos
autorais em ambientes digitais”, as TDIC foram trabalhadas congruentemente ao preconizado
na BNCC de promover o protagonismo estudantil, mobilizando “seu modo préprio de raciocinar,
representar, comunicar, argumentar e, com base em discussfes e validacdes conjuntas
aprender conceitos e desenvolver representagcdes e procedimentos cada vez mais sofisticados”
(BNCC, 2017, p. 529).

Na quarta e ultima habilidade, se observa que as TDIC possuem uma posi¢ao de assimilacéo e
observacdo dela enquanto um fenémeno, preconizando que o aluno deve “Apropriar-se
criticamente de processos de pesquisa e busca de informacao”.

Finalizando essa analise, se gostaria de colocar que, a autora desse trabalho cré que, por meio
da utilizacdo das TDIC como instrumento, e tudo que isso implica, como 0 acesso a internet,
pode-se conectar 0s conceitos a situacdes reais e assim “romper com a centralidade das
disciplinas nos curriculos e substitui-las por aspectos mais globalizadores e que abranjam a
complexidade das relacbes existentes entre os ramos da ciéncia no mundo real” (Parecer
CNE/CEB n° 5/2011) e “(re)significar os contetdos curriculares como meios para constituicdo de
competéncias e valores, e ndo como objetivos do ensino em si mesmos” (BRASIL, 2000, p.23).

CONSIDERACOES FINAIS

No que concerne a educacao, sabe-se, historicamente, que os avangos tecnolégicos demoram a
serem incorporados a ela. Por isso, acredita-se aqui que a BNCC da um passo historico ao
reconhecer a existéncia da Cultura Digital e propor a integragdo da tecnologia aos processos
educativos. Isso demonstra a assimilagdo dos impactos da quarta revolucédo industrial, dos



avancos do mundo digital e de como a cultura digital “tem promovido mudancas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas” (BRASIL, 2017, p.61)

Na analise de como a competéncia Cultura Digital foi tratada na area de conhecimento
Linguagens e suas tecnologias, 0 que se constata é que ha dificuldade e/ou resisténcia a serem
vencidas. O aspecto identificado que basea essa afirmacéo € o fato da mesma ter sido abordada
separadamente, em um tépico especifico e, com ressalvas expressas nas expressoes
empregadas como “avaliar o impacto”, “fazer uso critico”, dentre outras. Mas também se
observa que ha o reconhecimento e assimilacdo das benesses que a utilizacao da tecnologia na
educacao pode trazer, haja visto que na BNCC as areas de conhecimento sdo descritas como
linguagens e suas tecnologias, matematica e suas tecnologias; ciéncias da natureza e suas
tecnologias.

Finaliza-se ponderando que a instituicdo escola, considerada aqui no seu ambito mais amplo,
ndo deve se apartar das praticas correntes na sociedade como a cultura digital, sob pena de se
tornar desinteressante e obsoleta, pois hoje o conhecimento ndo € mais propriedade do
professor ou da escola, ele esta a um clique de distancia. Cabe, ainda, salientar que os
documentos sdo estéticos, a autora desse tabalho é de opinido que, ap6s a adog¢ao do Ensino
Emergencial Remoto, a forma de lidar com a Cultura Digital se modificara sensivelmente, mas
isso s6 se podera comprovar em uma nova versao da BNCC.
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