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https://www.youtube.com/watch?v=yzsxBjNBkNg







T
i



https://www.youtube.com/watch?time_continue=26&v=SerNVjMJa4o













Realidade
Virtual

* Metodo
% criado para VR

| A0 - cada
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Videos Katia/Slide 30 - PARIHUG.mp4
Videos Katia/Slide 30 - PARIHUG.mp4




Shudu Gram é a mais nova queridinha da moda, com
varios seguidores das redes sociais.

E ela simplesmente nao existe...

Ela € mais uma das modelos e influenciadoras artificiais que estdo aparecendo e ja fazem campanhas para
marcas comoPrada, Diesel e Supreme.

Hoje Shudu tem conta no Instagram e outras redes sociais; mas em breve com a ajuda da Inteligéncia

Artificial ela podera interagir sozinha com seus seguidores, responder questoes, fazer lives e interagir como
uma modelo humana...

O valor de contrato de uma influenciadora digital ndo é mais barato do que contratar uma versao humana:
varia de 5 a 100 mil dolares dependendo da tecnologia usada e o nivel de detalhes.

Mas a economia com maquiagem, equipe de fotografia, horario na agenda da modelo e imprevistos de
ultima hora compensam esse valor.

Sera que as passarelas deixarao de ser reais para se tornar virtuais?





Videos Katia/Slide 33 - A assustadora entrevista à impressionante robô Sophia.mp4
Videos Katia/Slide 33 - A assustadora entrevista à impressionante robô Sophia.mp4
Videos Katia/Slide 33 - Robô Sophia Recebe Cidadania Saudita (completo e legendado).mp4
Videos Katia/Slide 33 - Robô Sophia Recebe Cidadania Saudita (completo e legendado).mp4

Nos ultimos 10 anos, a quantidade de pessoas conectadas

aumentou de 200 a 300 milhoes por ano.

Fonte: State of Connectivity - A Report on Global Internet Access

State of

connectivity People using
the internet

&

People not using
the internet




AS VARIAS REVOLUGOES INDUSTRIAIS

Trouxeram muitas transformacoes para a sociedade e foram impulsionadas por uma ou mais tecnologias

1 Revolucao Revolugao Revolugao Revolugao
Industrial Industrial Industrial Industrial
DA PRODUCAO MANUAL MANUFATURA CONHECIMENTO ACESSIVEL MUDANCAS PROFUNDAS
PARA A MECANIZADA EM MASSA A TODO O PLANETA EM TODA A SOCIEDADE
Tecnologia Tecnologia Tecnologia Tecnologia
Criacdo das maquinas a vapor, Eletricidade, Eletronica, computadores, Convergéncia entre 0 mundo
internet fisico. o biolégico e digital

locomotivas fontes de energia fossil




CONVERGENCIA DOS MUNDOS

Tecnologia digital
Aplicada a genética

BIOLOGICO

Impressao 3D
Robdtica avancada DIGITAL Internet das coisas
Materiais Plataformas Digitais

FONTE: Automacao e Sociedade: Quarta Revolucao Industrial, um olhar para o Brasil (GAESI) ARTE: Caio de Benedetto / jornal.usp.br



1° 20 3°
Revolucio Revolucdo Revoluco

Industrial Industrial Fndustrial

é = ! g

Mecanizacao, Eletricidade, Computacao e Sistemas
energia do vapor, producao seriada, automacao biocibernéticos,
energia da agua linhas de montagem |.LA. onipresente

Imagem inteErante do livro: Biohacking & Nanohacking.



Crescimento populacional, crescimento economico e da renda per capita

Europa Ocidental

i/ Leste Asiatico
~ 4cimento, economico
e de renda per capita.

Grande contribuicao
crescimento mundial.

— Sul da Asia
Crescimento
populacional,
econdmico e renda
per capita. Maior
; contribuicao
Baixo Crescimento { | Afriéa Subsaariana | ) cres::'l:':‘;'ita‘:
economico . Elevadas taxas de crescimento populacional e
econdmico. 3° maior crescimento de renda
per capita até 2030 (2,1%a.a). Aumento

demanda por_bens de consumo e insumos.

Africa Subsaariana: Congo, Burundi, Quénia, Tanzania, Uganda, Etiépia, Somdlia, Sud3o, Camardes, Nigéria,
Gab3do, Serra Leoa, Ruanda, Senegal, entre outros.

Sul da Asia: india, Bangladesh, Butdo, Nepal, Butdo, Sri Lanka, Paquist3do.

Leste Asiatico: Japdo, China, Coreia Sul, Coreia do Norte, Hong Kong.




Macrotendéncias mundiais

Intensificacao da demanda por alimentos

% Aumento da demanda por energia
@ Expansao do entretenimento e turismo
w7 Mudanca no padrao de producgao
gk
Urbanizacao e emergéncia de megacidades

Infraestrutura moderna e competitiva

Envelhecimento da populagao

'K" Aumento das tensoes geopoliticas



Recentemente, o CEO do
Deutsche Bank previu que
metade dos seus 97 mil
funcionarios poderia ser
substituida por robos.

Uma pesquisa revelou que “39%
dos empregos no setor juridico

poderao ser automatizados nos
proximos 10 anos.

Uma pesquisa independente
concluiu que, no futuro, os
contadores tém 95% de
probabilidade de perder seus
empregos para a automacao”.
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REVOLUCAO...




Até meados do século 18, a educacso era agquela bem tradiclonal

que vood (caso tenha, pelo menos 30 anos) se lembra bem. O
aluno aprende com © professor utilizando livros, cadernos,
apostilas, lousa e giz. O ensino & realizado em um local fisico

definido: a sala de aula.

=y

Educacao 3.0

A palavra-chave & COLABORACAD. O aluno aprende com o
professor @ Com 05 Seus colegas de forma colaborativa, © ensino
comeca a ser realizado de forma hibrida, presencial e a distancia,

com a insercho de midltiplos recursos.

Educacao 2.0

Partindo da Revolugdo Industrial até meados do século 20,
o aluno, algumas vezes, divide experiéncias com Os colegas,
utilizande hardware, software & materiais didaticos, mas o ensino
continua sendo realizado em lecats definidas, coma a sala de
aula ou, no Maxirno, os laboratarios de ciéncias e de informatica.

Educacao 4.0

O aluno passa a viver a experiéncia da aprendizagem por meaia
de projetos colaborativos, nos quais os professores @ colegas
atuam juntos. OS recursas disponiveis na ascola passam a ser
usados de maneira criativa e novas actratégias 40 baseadas nas
metodologiag ativas para as atividades emn sala de aula.




Vivemos uma torrente de
mudancas nos varios campos do
social e do humano sem nenhum

oria.
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Educacao a
distancia




Educacao Hibrida



Onlife




Novo papel dos estudantes

PRODUCERS CONSUMERS




steja. O que
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A GENTE ESTUDA,
ESTUDA, ESTUDA...

/

...E APRENDE A
DAR RESPOSTAS!

/

QUANDO VAMOS
APRENDER A FAZER

AS PERGUNTAS?




BT T—
LASSICO DE EDUCAGAO TREINA ALUNOS A
sowcoss DE PROBLEMAS QUE :lA F ~' RAM
DOS. O PROFESSOR SO DESENHA EXAMES QUE
ISIGA CORRIGIR. E OS CORRIGE MEDINDO A’
NCIA DAS RESPOSTAS PARA UMA UNICA NORMA

CELENCIA. O MELHOR ALUNO E QUEM MELHOR
A (RARAMENTE INVENTA) UMA MANEIRA DE
RESOLVER O PROBLEMA EM QUESTAO. ??

Mathieu Le Roux
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Precisamos de jovens generosos,
criativos, capazes de aprender com os
erros e solucionar problemas...

Como fazer?
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Ensino profundo e académico

Habilidades para este século



1 2 3

 Habilidade de * Capacidade de e Etica e

comunicacio aprender de forma responsabilidade

independente

.3_’_::
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 Habilidade de

pensamento:

 Competéncia
digitais
(pensamento critico e

resolucao de problemas,

criatividade e estratégias)

6

e Gestao do

conhecimento.
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Paradigma da
Comunicacao



PARADIGMA
PEDAGOGICO DA
COMUNICACAO

Os docentes sao Estruturacao da
interlocutores proposta com foco
qualificados. na comunicacao.




Estudantes e
docentes formam

Interacoes

_ constantes.
comunidades de
aprendizagem.
o’
2
Valorizacao do Os espacos on-line
Patrimonio Cultural. podem favorecer a

interacao, além dos
presenciais.




Os ambientes educacionais
Sao espacos para reflexao,
discussao, analise,
avaliacao e construcao do
conhecimento.

SANTQOS, 2018



Paradigma Pedagogico

da Instrucao

Paradigma Pedagogico da
Aprendizagem

Paradigma Pedagodgico da
Comunicagao

Centralidade Nos docentes.

Modalidade
Exclusiva da agao
pedagdgica

Instrucao

Ato de ensinar = Ato de
formatacao. “Mais um
ditado do que um
dialogo” Bruner, 2000

Ato prioritario

Nos estudantes

Aprendizagem

Ato de aprender = depende
dos processos de
desenvolvimento cognitivo.

Na comunicacdo/
Interacao entre os sujeitos.

Comunicacao
Interacao

Ato de aprender =
envolvimento na construcao
dos saberes.

SANTOS, 2018



Paradigma Pedagdgico da Instrucao Paradigma Pedagdgico da Paradigma Pedagégico da

Aprendizagem Comunicagao

O “dar ligdo”, o informar, a transmissdo de contetdo. O sujeito que aprende como se fosse possivel aprender A pluralidade das formas e das modalidades de
sozinho, ou por ter acesso a informagdao em um modelo aprendizagem.
estruturado com processos e métodos.

A padronizacdo de comportamentos A reconfiguragdo do papel dos estudantes e dos
irdlieusie e e grupos que favoregam a docentes e do ato de educar e de aprender, por

. . conta das interagdes que sdo estabelecidas com
permanéncia do poder autocratico, o patriménio cultural, entre os atores do

possibilitando que este ndo seja processo e com o meio fisico, cultural e social.
guestionado, apenas aceito.

m n . .
2 O estudante e a sua competéncia de O autoconhecimento.
o pensamento informativo.
()
>
A reproducao da informacao. A forma como o estudante interpretaa  Ascomunidades de aprendizagem nas quais os
informac3o e as atividades cognitivas estudantes interagem e os docentes tém seu

papel de interlocutor qualificado priorizado.
resultantes deste processo.

Regras e fatos. O inicio do aprender a aprender. Que as intervengoes educativas precisam
auxiliar os estudantes a perceberem a diferenca
entre o seu conhecimento pessoal e “aquilo que

é tido por conhecido”.

SANTOS, 2018
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E AS
ESTRATEGIAS
DIDATICAS?
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from the feacher+o
the student.
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Why teach
like this?

o@y
-
&
-

¢

https://educationrickshaw.com/2017/12/02/after-100-years-of-the-same-teaching-model-its-time-to-throw-out-the-
playbook/amp/?__twitter_impression=true&utm_content=buffer27a37&utm_medium=social&utm_source=twitter.com&utm_campaign=buffer#61863287-tw%231516503940523



\Vas para tais mudancas...



EL

Instigar os estudantes a sentir prazer em descobrir por si proprios as
respostas para suas duvidas, assim adquirem autonomia e a percepcao
de elementos que facilitam sua aprendizagem — se € testando na pratica,
lendo, observando, trabalhando em grupo, ou de outros modos.
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Se o estudante pode ser o gestor da sua propria
aprendizagem, isto implica em uma educacao que use
a imaginacao e criacao, com metodologias de
autoaprendizagem que levem a descoberta e ao
pensar, sendo que o papel do docente € de
interlocutor qualificado que acompanhar e orientar o
caminho de descoberta.
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Desafia docentes a
serem gestores da
sua aprendizagem

Possibilita a
educacdo integral

Possibilita a
mudanca do perfil
do estudante

Educacgao
Hibrida

Amplia a
aprendizagem

Desafia estudantes
a serem gestores da
sua aprendizagem




Possibilita a
educacao integral

Possibilita a
insercdo de
estratégias
didaticas
diferenciadas

Educacao
Hibrida

Possibilita a
inclusao digital

Desafia estudantes
a serem gestores da
sua aprendizagem
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Processo
gradativo




FASES DO PROCESSO GRADATIVO PARA A APLICACAO DA
EDUCACAO HIBRIDA DIFERNCIADA

N // - // \ /{x 4 . 4
\-.______‘__x" \-.______‘__x" \-..______// \______/

Implantacao Experimentacao Consolidacao Efetivacao

SANTOS (2018, p.423-424)



Escolha adequada do docente de
acordo com o perfil necessario para
a proposta




Formacao constante
do docente para
atividades presenciais
e on-line, criacao de
estrategias
diferenciadas.
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Mudgdanca do
comportamento dos




Mudanca do
comportamento dos
estudantes

$



Buscar novas
fontes de
estudo




Desenvolver a
autonomia







Francisco Mora Especialista em
Neuroeducag¢ao aposta na
mudanc¢a de metodologias

P. Qual é a principal mudanca que o sistema de ensino atual deve
sofrer?

R. Hoje estamos comegando a saber que ninguém pode aprender
qualquer coisa se ndo estiver motivado. E necessario despertar a
curiosidade, que é o mecanismo cerebral capaz de detectar a
diferenca na monotonia diaria.

Presta-se atencao aquilo que se destaca. Estudos recentes
mostram que a aquisicao de conhecimentos compartilha
substratos neuronais com a busca de dgua, alimentos e sexo.

O prazeroso. Por isso é preciso acender uma emocao no aluno,
gue é a base mais importante sobre a qual se apoiam os processos
de aprendizagem e memdria. As emocdes servem para armazenar
e recordar de uma forma mais eficaz.

E o que fazer?


https://brasil.elpais.com/tag/emociones/

P. O senhor poderia contar alguns dos mais recentes?

R. Estamos percebendo, por exemplo, que a atencao
nao pode ser mantida durante 50 minutos, por isso é
preciso romper o formato atual das aulas. Mais vale
assistir 50 aulas de 10 minutos do que 10 aulas de 50
minutos.

Na pratica, uma vez que esses formatos nao serao
alterados em breve, os professores devem quebrar a
cada 15 minutos com um elemento disruptor: uma
anedota sobre um pesquisador, uma pergunta, um
video gque levante um assunto diferente...

Ha algumas semanas, a Universidade de Harvard me
encarregou de criar um MOOC (curso online aberto e
massivo, na sigla em inglés) sobre Neurociéncia. Tenho
de concentrar tudo em 10 minutos para que os alunos
absorvam 100% do conteudo. Nessa linha irdo as coisas
no futuro.



https://brasil.elpais.com/tag/universidad_harvard/a
https://brasil.elpais.com/brasil/2016/12/01/politica/1480609195_243295.html

O que vocé quer saber? O que vocé quer fazer? De que sera
que precisamos? Do que vocé nao gostou? O que vocé acha?
Vamos fazer juntos? Como? Porque? Saber fazer as perguntas
certas...




E este foi o resultado final.
Aprendizado e divers3o. A
educagao nao precisa ser um
fardo. Todos nos divertimos.
Eu fiz o trabalho e aprendi. Os
ajudantes: meu filho (design),
meu marido (consultor), minha
filha (estudante de psicologia e
professora numa ONG de
formagao de menores
aprendizes), meu genro
(programador). Conversamos
muito sobre o assunto. Todos
se divertiram fazendo as fotos
e colocando pequenos
detalhes no trabalho.
Enfim...foi um domingo
divertido e proveitoso.
Obrigada pela oportunidade.




O QUE FAZEMOS QUEMSOMOS MUDANDOOMUNDO EQUIPE CONTATO

Profa. Dra. Katia Ethiénne
(41)999470106

GERANDO
RESULTADOS


mailto:consultoriakmk@gmail.com
http://www.kmkconsultoria.com/
https://www.facebook.com/educacaoegestaoinovadoras/

