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EXPERIENCIAS DIFERENCIADAS NA EDUCACAO SUPERIOR

TEMA

Uma discusséo sobre um modelo de ensino e aprendizagem diferenciado,

COM FOCO [FEMENCIe na abordagem curricular por BN CISER,
da PUCPR, impactando fortemente a construgéo dos cursos em




REVOLUCOES INDUSTRIAIS

1760 A 1840: maquinas a vapor, ferrovias, produ¢ao mecanica

FINAL DO SECULO XIX AO INIiCIO DO SECULO XX: eletricidade,
linha de montagem, produ¢ao em massa

DECADAS DE 1960 A 1990: semicondutores, computacdo, internet,
revolucao digital (era da informacgao)

REVOLUCAO 4.0: sensores, loT, big data, inteligéncia artificial, aprendizagem
de maquina, nanotecnologia, manufatura aditiva, blockchain, veiculos autbnomos,
robodtica avancada, sequenciamento genético, ativacdao ou edicao de genes

(produg¢dao aumentada pela poténcia aprimorada da cognigao)



CONTEXTO HISTORICO

MUDANCA RADICAL ASSOCIADA A NOVAS TECNOLOGIAS
QUE DESENCADEIAM PROFUNDAS ALTERACOES NAS

ESTRUTURAS SOCIAIS E NOS SISTEMAS ECONOMICOS.



[educacao 4.0]



PROBLEMA

COMO FORMAR PROFISSIONAIS COMPETENTES E
CIDADAOS SOLIDARIOS CAPAZES DE ENFRENTAR COM
NATURALIDADE TANTO AS MUDANCAS DISRUPTIVAS
FREQUENTES E DE SOLUCIONAR DESAFIOS
COMPLEXOS AINDA DESCONHECIDOS, UTILIZANDO

TECNOLOGIAS QUE AINDA NAO EXISTEM?



Fonte:
Anderson e Krathwohl, 2001

High Order
Technical Skills

CRIACAO
AVALIACAO
ANALISE

APLICACAO

COMPREENSAO

LEMBRANCA

APRENDIZES AUTONOMOS
POR TODA A VIDA
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Uma discusséo sobre um modelo de ensino e aprendizagem

NIl (O ToNe[EINeRfOCO esta no estudante EXgle)

desenvolvimento de RIS GIeES, da PUCPR, impactando
fortemente a construgdo dos cursos em
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O movimento de inovagdo na educacgao esta calcado na crenga de que
a EaD é uma modalidade de ensino que em muitos dos seus termos,
possibilita inovar.

Inovar na educagao é estar em sintonia com as demandas da
sociedade e de seus cidadaos em termos de aprendizagem, tendo

U N [IX-Revolucio da tecnologialEImobilidadefeRflexibilidade e o
aprendizado constante WElyEllsElilinovas formas de ensinar e
aprenden
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Para garantir o DNA de inovacao da PUCPR, todo o processo de
construcao de cursos, disciplinas e modelo pedagogico, esta
baseado na aprendizagem [ REOI S GIEER, adotado pela
instituicdo como um todo, o que de fato, podera atender a
expectativas, anseios e necessidades da sociedade.

Nesse sentido, para atender as estratégias planejadas, a PUCPR
PRI EE I SR  ormacao por competéncias ERat
metodologias de aprendizagem B, priorizando
no desenvolvimento académico dos estudantes, de
maneira que a sociedade possa contar com profissionais atuantes,
bem preparados, cidadaos solidarios, conscientes e capazes de
contribuir para a transformacao social.
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Para a PUCPR, competéncia é um gElelgele]lj baseado na
mobilizacao e utilizagao interiorizadas e eficazes de um

conjunto integrado de recursos tendo em vista resolver uma
abordagem da aprendizagem
em termos de competéncias substitui a abordagem reduzida a
transmisséo de conteudo, ndo mais adequadas as
necessidades e expectativas da sociedade atual.

Esta opcdo metodoldgica coloca o foco ndo mais no conteudo,
mas em como utiliza-lo em FUE SRR, Assim ensina-se
colocando o estudante frente a problemas de contexto real
que, em si mesmo, é fonte de [N EIERES e que
oferecem as melhores e mais importantes chances de geragéo
e desenvolvimento de conhecimento.




Desenvolvimento
de competéencias
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A matriz curricular dos 10 cursos de tecnologos na modalidade
em EaD ofertados, tem por base a aprendizagem numa
abordagem por competéncias, tendo sido construida focando o
IR elque a PUCPR quer formar, voltado ao
mercado de trabalhoffuEEeuRTyE




ESPORTIVA

EMpRepypepoRISN
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As metodologias de ensino e aprendizagem adotadas nos
cursos de EaD da PUCR sao focadas na interagéo e na

solucdo de problemas complexosHijillrZiloE-Risltl eI M weliylo)

veiculo.

®F3contelidos adquirem sua real significacéo atrelados RV
modelo de construcdo pratica do conhecimento, interativo,
questionador e evolutivo.

Isto faz com que os professores envolvidos com os estudantes

interajam de forma continua [N IR\ o R Ok Xe =)

comunicacao, de forma bastante variada, adequada a cada
necessidade elencada.
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Atividades — aprender fazendo

» Metodologia adotada no EAD da PUCPR se apoia no

LaEleEY @)\ iou seja, 0 aluno € colocado em situagcdes
de pratica desde o inicio dos cursos, aprendendo
enquanto faz!

INOLYiutores dao feedback constante IV RIE!

execucao de suas atividades, visando a avaliagao
formativa.




O EIXO DA APRENDIZAGEM ATIVA

Aprendizagem
Colaborativa PBL

PROTAGONISMO
DO PROFESSOR

PROTAGONISMO
DO ESTUDANTE

Aulas Aprendizagem Aprendizagem
Expositivas Cooperativa por Projetos
Interativas



PDRIESEEH PR IENTA
EMENTA
Contelidos

E NIASEDENVELS STEWIDIC)
Conteudos agrupados por temas

MEED OiD QA GRGHVANHDAESEE NS +|N O
Exposicao Interativa

ANAIRITACANE

Data da 12 Prova | Peso 4

Data da 22 Prova | Peso 4

Data da Apresentacao de Trabalhos | Peso 2

RREEASN OV DIE S UE NS IENL O

EMENTA
Resultados de Aprendizagem

IHEINAsSEI ES EISTTHEDIE
Conhecimentos para alcancar os resultados

METODOLOGIA E
AVALIACAO e

LEWBRANL

Resultado de Aprendizagem
Processo Cognitivo

Indicadores de Desempenho
Métodos ou Técnicas Empregadas

Processo de Avaliacao




C4 C6 C10 C10



Avaliacdo dos Resultados de Aprendizagem

DISCIPLINA 1

Avaliacdo dos Resultados de Aprendizagem

DISCIPLINA 2

Y—
AVALIACAO DA COMPETENCIA




ORGANIZACAO PEDAGOGICA
DAS DISCIPLINAS

--------------------------------------------------------------------------------------------

TEMAS | RESULTADOSDE
 APRENDIZAGEM

Recursos e atividades mais
objetivas, focados nos RAS.



PORTFOLIO EAD PUCPR

CURSOS SELECIONADOS

D Anélli§e det d Big Data e Inteligéncia Gestao da Tecnologia
S LS Analitica da Informacéao
Sistemas

Gestiio C . Gestdao de marketing Gestio de RH
estdo Comercia em Midias Digitais estdao de
Gestdao Hospitalar




CONCEITO POLO
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CONCEITO POLO




&

PUCPH

COMO ESTAD
ESTRUTURADAS
AS DISCIPLINAS

Ma PUCPR. z= disciplinas on-line 530 elsboradas com foco na
formagao integral, no autoconheciments & nas necessidades
do contexto profissional Para isso, criamos uma estrutura

por etapas. Confiral

APRESENTAGAD
DA DISCIPLINA

Mo wideo, conhega o
praofessor e o planejamento
da disciplina

AVALIAGAD
DIAGNOSTICA

De maneira automeflexiva, vocsé
ira mensurar os conhecimentos
previos necessarios & disciplina,
além de assuntos que ainda
serap trabalhados.

S S S R beceeecee e r e e e e e m e,

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

ATIVIDADES
AVALIATIVAS
Atividades de produgan
avaliadas pelo professor- tutor,

visam demonstrar se o resultado
de aprendizagem fioi al@ngado.

REFLEXAD DA
APRENDIZAGEM

Moments de reflatir sohre
seu processo de
aprendizagem.

ATIVIDADES
FORMATIVAS

Possibilitam mensurar seu
conhecdmento nos temas
estudados ate o momento.

PALAVRA
FINAL

Moments em gue o
professar-tutor apresanta
as consideragoes finais da
disciplina.

Rl

MATERIAIS
DE ESTUDO

Acesse 05 mateniais elsborados
e selecionados pelo professor,
como videoaulas, bexbos,
dudios, entre outros.

ATIVIDADE
PRESENCIAL

&valiagao presencizl com o
objetive de aplicar os
conhedmenios estudades
na disciplina




ESTRUTURA DAS DISCIPLINAS

engajamento do estudante na disciplina

- ? Este momento visa a: despertar no estudante
D que e o interesse pela disciplina; saber quais
b conhecimentos trabalhados em outras
disciplinas serdo utilizados nesta; e conhecer,
pela avaliagdo diagnostica, o que ele sabe
sobre o que sera estudado. Permitia ac
estudante decidir as tematicas em que tera
que investir mais para sua aprendizagem
ou ampliar seus conhecimentos.

desenvolvimento da aprendizagem

©) atividade formativa

Atividade com autocorreg3o que permite
ao professor e estudante verificar se o
material indicado foi estudado e quais
lacunas de aprendizagem ficaram. As
questies devem ser contextualizadas, ndo
apresentando apenas respostas diretas dos

CO mo materiais de estudo, a fim de auxiliar na

produco da atividade somativa.
ACONTECE? @ nate matiatie

Atividade de producio que objetiva
demenstrar que o resultado de aprendizagem
foi alcangado.

Acesso ds informagoes
o o Reflexdo sobre a aprendizagem

Indicacdo de textos, videos, dudios etc.,
buscando variedade de recursos 0 estudante tera a oportunidade de refletir
didaticos, a fim de contemplar sobre os assuntos relacionados ao resultado

diferentes estilos de aprendizagem. de aprendizagem que acabou de estudar.




NESTAS SEMANAS,
VOCE ESTUDARA
SOBRE:

Funcoes da marca

Personalidade da marca

Acessara conteudos
selecionados pelo professor.

Fara atividades avaliativa
e formativa.

Identificar fundamentos para
construcao de marcas em
contextos reais.

Analisar o comportamento do
consumidor, com base em
fundamentos para construcao
de marcas.

AO TERMINO, IRA:

Reconhecer os fundamentos
para a construcao de marcas,
considerando o
comportamento do
consumidor.

BRANDING NO AMBIENTE DIGITAL - O1



RECURSOS

m ViDEU

PROFESSOR

O

01 APRESENTACAO
01 POR RA - 05 EM MEDIA

01 ENCERRAMENTO



Comportaments do __.--""_"‘-_‘_
Consumbdor & Usar o .

Experience [Turma B) - DIS(IP’““E on-fine 1 Fl 3.

208 F 1" Sem ‘,, -“

MINHA SALA
Compartamanto do Atividades
Consumidor & User
Experignce {Turma B) -
2018 41" 5em
b gl Semanas 2, 3 e 4 (06708 a 27/08)
ATIVIDADES

MIINHA SALS

SEMA&MNA T - 3VOT 2 06ADE

SEMANA T - DE408 2 13/08

SEMA&M.A 3 - 13/08 3 20408 S‘E MANh 1 3{}!

SEMAMNA A - 20408 2 27408

ATIVIDADES
SEMA&MNA 5 - 27/08 2 03A09

SEMAMAE -03/092 10/08 SEMANA 1 - 30/07 2 OBME
SEMANAT =17/0% 2 237/08 SEMANA 1 - 0E/E & 1308

SEMA&MNA B - 17/09 2 24509 SEMANA 3 - 13/08 2 2008

ZEMANA 4-20/08 5 I7/08

SEMAMNA T - 2708 2 03:09

v o3 de aprendizagem
SEM NS 10 - 03/0% 3 10409 SEMANA § - T7/08 & 03009

£ K B it
SEMAMNA 11 -17/09 2 237/09 SEMARA & - 3703 10703

SEMANA 12+ 17/05 2 24408
SEMANA T - 17009 2 I709

SEMANA 8- 17009 2 2403

SEMANA 13 - 27/08 2 03409
Organize-sel

SEMA&MNA 14 - 03059 2 10+09 SEMANA 8- 37,08 a 02103




TEMAS DE ESTUDO

Estudo da relagao entre vartivel causa e
consequéncla em um amblente de negocios
Principals componentes da teorla sistémica,
abordagem contingenclal e gestao da qualidade total

Selecionar uma carteira de Investimento de forma a diiulr s tiscos Individuals dos diversos athos da carteira.

Finalizando nossos estudos da disciplina, falaremos um pouco sobre ponto de equilibrio.

0 objetivo do cilculo do ponto de equilibrio da empresa é averiguar o nivel minimo de vendas que deve ser praticado para obter determinado
montante de lucro, Esse é o contendo apresentado no capitulo 6 do Manual de contabilidade e anilise de custos.

Com essa leitura, vocd serd capaz de calcular e interpretar pontos de equilibrio contabil, financeiro e econdmico, bem como a margem de
seguranca,

E Analise do Ponto de Equilibrio,

SANTOS, J. J. Manual de contabilidade e analise de custos, Rio de Janeiro: Atlas, G E R E N c IA D o R

{Capitulo 6 - Andlise do Ponto de Equilibrio - p. 48-64)

O livro esta disponivel na Minha Biblioteca. Para acessd-lo:



FORMACAO CORPO DOCENTE
CREARE

Consultores de matrizes

Professores conteudistas

Professores tutores



8 TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS DA PUCPR

Conhega algumas possibilidades que a Coordenadoria de Tecnologias Educacionais
disponibiliza aos professores.

: VIDEDAULAS

| Assisténciana produgao de matertal de apolo
: aaprendizagem em formato de video, com
' ousem animagao.

: OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Elaboracao de materials em diversos formatos,
i desenvolvidos a partir de um tema ou assunto
»  Indicado pelo professor.

MEIODOLOG exemplos [
CONTEUD(

onmplos"m

RECURSOS TECNOLOGICOS

Prospeccao e acompanhamento do uso de
recursos tecnolégicos que visam & melhoria
do processo de aprendizagem, :

[tink ‘T3 :

HINTEGRA

Concepelo e atualizacho do canal de
comunicacio entre a Reltorla e os
professores, com temas atuals e de

Interesse dos docentes.
| site [

: SUPORTE TECNICO

Atendimento aos docentes e discentes em
¢ relacao a davidas técnicas e administrativas

APOIO PEDAGOGICO
/ Atendimento aos professores em relagao """"""""" WU/ ?K Sl IUP

a0 amblente virtual de aprendizagem, | i
(,/ assessorla pedagogica d':. cursos M; : rmagdes para os professores buscando  ~ do amblente virtual de aprendizagem.
presenclals ¢ novos recursos tecnologicos, Incorporar, no processo de aprendizagem,

conceltos e praticas sobre As tecnologlas
educaclonals.
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