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Inteligéncia artificial?

“Muita IA de ponta foi filtrada em
aplicacdes gerais, muitas vezes sem

ser chamada assim, porque uma vez

que algo se torna suficientemente util

e comum, ndo é mais rotulado de

inteligéncia artificial” (Nick Bostrom,

Oxford University)



Um campo de estudo
interdisciplinar, com

perspectivas e

terminologias proprias,

em constante mudanc;a

Antropologos

Bidlogos

Cientistas da Computacao

Linguistas

Fildsofos

Psicologos

Neurocientistas



e Neurdnio booleano

e McCulloch e Pitts
(1943)

Primeira
abordagem

|A: primeiros

e Rosemblatt

Perceptron
e 1950

passos

e Constituicao formal
Dartmouth da area de pesquisa

College, e Paradigmas
1956 conexionista e
l6gico/simbdlico




e |A + ciéncia cognitiva
* Prolog

e Micromundos

e Redes Neurais

e Escopos amplos

e Desenvolver
conhecimento

e Problemas intrataveis
e Limitacdes estruturais

|A:

Dificuldades e
impactos

trajetorias

e Dominio complexos
Sistemas e Sistemas especialistas
baseados em e Outras légicas

conhecimento
e Processamento de
linguagem natural




Paradigmas

Simbdlico: légicas canbnicas, reasoners

Conexionista: redes neurais, deep learning

Evolucionista: algoritmos genéticos

e Swarm: convergéncia, imitacao de estruturas

Ensemble: combinacao dinamica dos anteriores, 1A

para configurar novas arquiteturas




Técnicas e

paradigmas

Redes neurais multicamadas (backtracking)

Logica fuzzy, regras de producao

Algoritmos genéticos, hill climbing

Agentes inteligentes e robos

Combinacdes de diferentes técnicas e paradigmas



Uma definicao de |A

“Definimos IA como sistemas computacionais
projetados para interagir com o mundo por meio de

capacidades (por exemplo, percepcao visual e

reconhecimento de fala) e comportamentos de tal

forma inteligentes (por exemplo, avaliando as
informacodes disponiveis e tomando as acdes mais
sensatas para alcancar um objetivo declarado) que
poderiamos pensar neles como essencialmente
humanos” (Luckin & Holmes, University College

London)




|A na Educacao

Adaptacoes

Refinamento de trajetorias

Uso de enormes quantidades de dados

PrevisOoes mais acuradas com o uso

Personalizacao




|A na Educacao

Promover o desenvolvimento de ambientes
adaptativos de aprendizagem

Criacao de interfaces e ferramentas que sejam
flexiveis, inclusivas, personalizadas,
envolventes e eficazes

Promover entendimentos mais profundos e
refinados de como a aprendizagem realmente
acontece — por exemplo, como ela é
influenciada pelo contexto socioeconémico e
fisico do aluno ou, ainda, pela tecnologia

Depende tanto do conhecimento do mundo
quanto de algoritmos que processem esta
compreensao: modelos




Conhecimento e Conhecimento do

expertise para o ensino conteudo a ser aprendido

|A na Educacao



Modelo pedagogico — exemplos de
conhecimentos especificos

* Uso reconstrutivo do erro (explorar e falhar, se

for o caso)

* Feedback acionado pelas acdes dos estudantes
(dicas, sinais, outras questoes, indicacoes), de
forma a apoiar o estudante no processo de
construcao do conhecimento

* Avaliacao multidimensional




Modelo do dominio — exemplos de
conhecimentos especificos

Modelagem matematica e emprego de funcdes
algébricas

e Cenario geopolitico da primeira metade do
século XX

Estilos textuais

Cibernética e teoria geral dos sistemas




Modelo do aluno — exemplos de
conhecimentos especificos

* Os conhecimentos prévios consolidados pelos
estudantes, bem como suas dificuldades

* O envolvimento do aluno na aprendizagem

e Questoes emocionais que interferem no
processo de aprendizagem




Ped Algorithms
-———=2 eaagogy Processing the knowledge
Model represented in the models

Domain

Model

@ Learner Interface

Adaptive Content
Learning content (e.g. text or video) adapted to
the needs and capabilities of the individual learner

!

Feedback T

Data Capture
The learner's interactions, achievements,
affect (emotion), speech...

!

Data Analysis

Learner

Model

Al technigues (such as machine
learning and pattern recognition)

Open Learner Model

Making the learning explicit,
for teachers & leamers to see




Algoritmos de |A

Processar os conteudos e
abordagens mais adequadas

para determinado aluno

Analises continuas das
interacoes dos estudantes nos

ambientes de aprendizagem

Feedbacks consistentes, na
forma de dicas, orientacoes e

percepcoes sobre o aprendiz

Refinamento e adaptacao



Outros aspectos

Além dos aspectos envolvidos nos
3 modelos mencionados, ha a
possibilidade de representar
outras perspectivas da
aprendizagem, como a social, a
emocional e a metacognitiva, o
gue pode permitir compreender
as formas e trajetorias de
aprendizagem, além de possibilitar

outras regulacdes



Um tutor inteligente

Personalizacao e acompanhamento

Controle da aprendizagem pelo
estudante e/ou intervengdes
planejadas sem subtrair a autonomia

Sistemas baseados em grandes
guantidades de dados e em redes
neurais

Tutores adaptativos, incluindo
simulagcdes e formas mais fluidas de
interacao




Suporte inteligente para .
aprendizagem ;
colaborativa

Formagdo adaptativa de grupos

Suporte para a identificacdo de
colaboracgoes efetivas, dificuldades em
engajamento, estratégias eficientes...

Participacdo de agentes inteligentes
virtuais, que podem desempenhar papeis
distintos (especialista, estudante com novas
ideias ou com dificuldades)

Moderacgdo inteligente

A



Inteligéncia em realidade
virtual e simulacao de
ambientes auténticos

e Estimular as aprendizagens e vivéncias virtuais, com
trajetodrias inteligentes, para o mundo real

* |A e RV: aperfeicoamento do mundo virtual
(respostas mais “naturais” as acdes do aprendiz);

» Suporte inteligente e reativo, assisténcia e
orientacao de acordo com os objetivos do processo
de aprendizagem

‘ e Agentes que simulem colegas ou orientadores para

interacdo na trajetoéria a percorrer
‘ Esta Foto de Autor Desconhecido esta licenciado em CC BY


https://medium.com/app-civico/como-a-realidade-virtual-e-aumentada-podem-impactar-a-sa%C3%BAde-e-a-educa%C3%A7%C3%A3o-nas-cidades-brasileiras-4e2d58efc463
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Administrar coletivos de pessoas-
com-tecnologias-inteligentes

Elaborar e capitanear estratégias

PI’OfE’SSOI’ES.‘ didaticas e articulacdes
] ~ pedagogicas
orientacao e
gaseie .de Animadores da inteligéncia
aprendizagens coletiva de seus grupos de alunos

(Levy)

Usar o suporte da IA e da
computacao cognitiva para avaliar,
intervir, orientar, reelaborar




Exploracdo e
apropriagdo da
l6gica das
interfaces

Professores: / \
fluéncia e T‘“m\
apropriacdo em [ Haborar ) | ~(
conteudos, didicss afoude | <o s | teenclogis
didatica e 2utosprendizagem ) i .\
tecnologias \ i /

Explorar e
desenvolver
trajetorias
investigativas
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- * Meios antagonistas
o . . . .
& * Desenvolvimento de diferentes fluéncias e competéncias
o
B f. * Cendrios pervasivos, ubiquos e colaborativos
27 * Desenvolver projetos inteligentes ligados a educagéo
A Y
continuada
2, * Compreender as mudancas e as dreas envolvidas (robdtica,
’
processamento de imagem e de linguagem natural, etc.)
* Convergéncias

Problemas e questdes correlatas em que a IA atua ou influencia
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