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Dos artificios que somos nos

Homem: tecnocultura
Homem X Maquina
Homem e Maquina

Homem-Maguina

Ciborgues
Homem Satélite
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Inteligéncia artificial

* O estudo e projeto de agentes inteligentes, onde um
agente inteligente € um sistema que percebe seu

ambiente e toma atitudes gue maximizam suas chances
de sucesso.

* A ciéncia e engenharia de produzir maquinas inteligentes.

« E uma area de pesquisa da computacio dedicada a
puscar métodos ou dispositivos computacionais que
possuam ou multipliguem a capacidade racional do ser

numano de resolver problemas, pensar ou, de forma
ampla, ser inteligente. .




A Inteligéncia Artificial abracou a ideia
de reproduzir faculdades humanas
como criatividade, auto-

aperfeicoamento e uso da linguagem



Nos proximos anos, veremos humanos e
maguinas trabalhando de forma complementar. A
forca de trabalho serd cada vez mais uma mescla

da criatividade, sensibilidade e inteligéncia
humana com a capacidade de processamento e
analise critica de dados da Inteligéncia Artificial.



Computacao cognitiva

A computacao cognitiva € a utilizacao da
Inteligéncia computacional para auxiliar na
tomada de decisao humana, caracterizada por
capacidades nao-supervisionadas de
aprendizado e interacao em tempo real




Maqguinas e sistemas aprendentes

Reconhecimento de fala
Analise de sentimento
Deteccao de face
Avaliacao de risco

Deteccao de fraude
RecomendacOes comportamentais
Computacao afetiva

Internet das coisas






Computacao cognitiva

1. Conectar as maquinas
2. Conectar as pessoas
3.Conetar as coisas
4. Tudo e todos conectados
5. Inteligéncias e aprendizagens conectadas



A era da simbiose do processo do
pensamento humano de forma
computadorizada

ONLINE EDUCATION



A aprendizagem da maquina e,
consequentemente,
astransformacoes na aprendizagem
humana em tempos de conexoes
permanentes

Redes de
Aprendizagem



Inovar as aprendizagens

» Nao se trata de sobrepujar ou substituir a acao
humana, mas usar assistentes artificiais para acelerar
0 conhecimento e tomar decisOes colaborativas.

* A computacao cognitiva e a inteligéncia artificial séo
fundamentais no apoio ao aluno que estuda, ensina e
aprende em rede, na formacao de pessoas para fazer
outras coisas, outros servicos, outros tipos de
atividades.






Em direcao a uma nova era de
aprendizagens

Novas competéncias tecnologicas
Redes cognitivas
Educacoes em todo tempo e toda parte:

0s algoritmos de aprendizado de maguina
retornam Informacoes gue sao relevantes para o
usuario procurando por padroes, melhorando os
resultados da busca. Por exemplo, uma empresa
usa algoritmos de aprendizado de maguina para

prover sugestoes sobre produtos que estao
relacionados aqueles gue o usuario visualizou ou

selecionou.



Muitos problemas? Muitas solucoes
rapidas, consistentes e criativas!
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