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Com o intuito de levar os alunos a ter uma postura mais ativa na construcao de
seu aprendizado, tornando-o mais significativo, utilizamo-nos da GAMIFICACAO
e do método de caso.

MAS O QUE E GAMIFICACAO?

Para Deterding et al apud Mattar (2017, p. 85), gamificacdo é “o uso de
elementos de games em contextos que nao sao de games”. De acordo com
Navarro, esse termo foi criado pelo programador Nick Pelling, em 2003, e
consiste na “aplicacao de elementos, mecanismos, dinamicas e técnicas de jogos
no contexto fora do jogo, ou seja, na realidade do dia a dia profissional, escolar e
social do individuo...” (NAVARRO, 2013, p. 8)

Gee (2009, p. 2) diz que “o desafio e a aprendizagem sao em grande parte aquilo
gue torna os videogames motivadores e divertidos.”
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POR QUE ESCOLHER A GAMIFICACAQ?

Também se deu pelo fato de poder levar para o contexto educacional algo
com o qual os alunos, na qualidade de nativos digitais, estao familiarizados:
0S games.

O termo “nativos digitais” é denominacao usada por Prensky para designar
os estudantes que s3ao “‘falantes nativos’ da linguagem digital de
computadores, videogames e internet.”” (PRENSKY, 2001, p. 1,
traducao nossa).
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A ESTRUTURA DA DISCIPLINA

A disciplina é dividida em 5 (cinco) fases e cada uma delas é distribuida em 6 (seis) etapas
de cores diferentes. Cada uma dessas etapas se destina a um objetivo: levar vocé a missao final.

As etapas e suas respectivas cores sao:

Etapa Caso

Nela, sera apresentado um caso e vocé sera designadol(a) a cumprir uma missao relativa a
ele no final da fase.

‘ Etapa Argumento

Agqui, vocé tem acesso a leis, incisos, emendas, artigos e dispositivos relativos ao caso.

Etapa Conceito

Nela, vocé acessara o contetdo da disciplina, que servira como base para a realizagao da
mIissao.
. Etapa Desafio

Essa etapa contém alguns desafios que vocé tera que cumprir.
- Etapa Missao

Nesta etapa, vocé oferecera a resolucdo da missao a qual foi designado(a) na etapa Caso.
Para isso, devera utilizar todos os conhecimentos adquiridos ao longo de todas as etapas.
- Etapa Interpretacao

Aqui, vocé recebera o feedback a respeito da missao. Ou seja, sabera se cumpriu a missao,
levando em conta todos os conhecimentos adquiridos ao longo da fase, aprimorando ainda
mais seus conhecimentos.

Obs.: A Etapa Interpretacao sera disponibilizada somente apds o encerramento do prazo
da missao.
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CASO

Agora, veja o caso desta fase,

Acompanhe o caso desta fase,

MAD, POR CAUSA DF SUA CONCIZAD SOCUAL = O
o [z 2 DUk NAD

TINHA CONOWORS OF CRAR SE FCA

ADDIM A GUARTA DF MOLEL FASA SLA MAS,
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A respeito do caso relatado, veja o que dizem os dispositivos:

B race2- Principais Escolas & Movimentos da Hermenéutica Juridica Contemporanea
LEI N° 8.213, DE 24 DE JULHO DE 1991, Fase 2 - Ftapa Conceito

Do Salario-matemidade

Art. 71, O salano-maternidade ¢ devido & segurada da Previdéncia Social, durante 120 (cento e vinte) dias,
com inicio no periodo antre 28 (vinte e oito) dias antes do parto e a data de ocorréncia deste, observadas
a3 situagOes e condicdes previstas na legislagdo no que conceme @ protecio @ maternidade

Art. 71-A. Ao segurado ou segurada da Previdéncia Social que adotar ou obtiver guarda judicial para fins
de adogdo de crianga é devido salrio-matemidade pelo periodo de 120 (cento e vinte) dias.
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Francisca, inconformada com a negativa do INSS, procurou vocé,
advogado(a) militante, para saber se o caso dela enconfra respaldo
favoravel em uma acao judicial. Sendo assim, individualmente ou em dupla,
elabore um parecer juridico relacionado ao caso de Francisca. Lembre-se
de fundamentar seu parecer nos conhecimentos das principais escolas e
movimentos da Hermenéutica Juridica Contemporanea.

Chegou o momento de cumprir o desafio desta fase! Acesse o quiz e
responda as questdes. Boa sorte!

Para formar a dupla, elaborar e entregar o parecer, clique no link a seguir.

# Desafio - Fase 2
€3] Missdo - Fase 2 O

Parabéns! Vocé cumpriu mais um desafio. Siga para proxima etapa para
concluir sua misséo.

Muito bem! Vocé finalizou a segunda fase da disciplina. Espero que vocé

tenha aproveitado aoc maximo!
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Fase 2 - Etapa Interpretacdo
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Competitor - E destinada a quem cumpriu a <
tarefa da fase 0. Essa conquista vale 5 escores.

Lex (uma conquista por fase) - Para quem I ' 'I
acessou a casa argumento e visualizou todos os ‘
seus elementos. Essa conquista vale 4 escores.

p

Peritum - Para quem conseguiu todas
as outras conquistas. Essa conquista vale
1,0 ponto extra a ser somado a AV3.
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RESULTADOS

* Aprendizado para toda a equipe;
* Maior interesse dos alunos pelos temas

propostos;
* Novas praticas ampliaram antigas
possibilidades, potencializando-se a

reestruturacao das praticas pedagogicas.
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Quadro comparativo — Turma 50
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Alunos que realizaram o
desafio 1
Alunos que realizaram o
desafio 2
Alunos que realizaram o
desafio 3
Alunos que realizaram o
desafio 4

70,2
59 3%
64,2
54 8%
76,1
64 9%
76,1
64 9%

Alunos que realizaram a
missao 1
Alunos que realizaram a
misséo 2
Alunos que realizaram a
missao 3
Alunos que realizaram a
misséo 4
Alunos que realizaram a
missao 5

81,3
4 3%
70,3
64 2%
80,2
73 1%
70,3
64 2%
71,4
65 2%
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Quadro comparativo — Turma 51

2017.2

EI\/IEAD)

2018.1

AN

Florianopolis SC  Brasil

Alunos que realizaram o
desafio 1
Alunos que realizaram o
desafio 2
Alunos que realizaram o
desafio 3
Alunos que realizaram o
desafio 4

62,5
55 0%
70,4
62 5%
62,5
55 0%
69,3
61 1%

Alunos gque realizaram a
misséao 1
Alunos gque realizaram a
misséo 2
Alunos gque realizaram a
misséo 3
Alunos gque realizaram a
misséo 4
Alunos que realizaram a

missao 5

82,4
80 7%
76,2
74 8%
76,2
74 8%
72,1
70 6%
80,4
/8 1%
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RESULTADOS

Quadro comparativo — Turma 52

2017.1 2018.1

Alunos que realizaram o 68,8 | [Alunos que realizaram a 77,6
desafio 1 53 3% | |Missao 1l 66 4%
Alunos que realizaram o 67,5 | |Alunos gque realizaram a 69,4
desafio 2 52 3% ||missao 2 59 1%
Alunos que realizaram o 64,9 | |Alunos que realizaram a 71,7
desafio 3 50 3,% | |missao 3 61 6%
Alunos que realizaram o 71,4 | |Alunos gue realizaram a 61,1
desafio 4 55 2% | |missao 4 52 7%

Alunos gue realizaram a 62,3

misséo 5 53 5%
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Obrigada!
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