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É possível criar um curso usando técnicas de 
Gamificação no Moodle, considerando um grande 
número de estudantes? 

Problema



Contexto do estudo: curso preparatório para 
ingresso no Instituto Federal de Educação do Rio 
Grande do Sul, IFRS - Pré-IFRS.

Contexto do estudo



Consiste em utilizar elementos de jogos 
(mecânicas, estratégias, pensamentos) fora 
de seus contextos, com o objetivo de motivar os 
indivíduos a agir, auxiliando na resolução de 
problemas e contribuir para aprendizagem.

Gamificação



➔ Plugins: Ranking, Level Up, Stash e Game
➔ Versão original: emblemas aliados ao uso de 

restrições

Recursos do Moodle



➔ ofertados 3 cursos;
➔ 6 módulos cada;
➔ abordagem pedagógica centrada nos estudantes.

Cursos e modelo pedagógico



Estrutura dos cursos e 
configurações básicas



Emblemas, regras e recompensas



Emblemas, regras e recompensas
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Emblemas, regras e recompensas



Emblemas, regras e recompensas



Conquistas dos 
estudantes



Estrutura dos
conteúdos do 
curso



➔ Tutores voluntários;
➔ Capacitação própria; 
➔ Mediação nos fóruns e responsáveis pelas 

ferramentas.

Mediação e tutoria



➔ 1218 inscritos;
➔ 344 concluíram;
➔ Total de 27% de concluintes.

Inscritos e concluintes



O curso atingiu ao objetivo proposto e demonstrou 
ser possível aplicar a técnica de recompensa a 
partir da utilização de questionários com uso das 
Restrições no Moodle.

Resultados e considerações finais



Analisar a participação dos estudantes;
Conhecer o aproveitamento nos cursos;
Desenvolver estratégias para interferir nos índices 
de retenção e êxito.

Estudos futuros



ead.ifrs.edu.br
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