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OBJETIVO DO TRABALHO

* Esse trabalho visa apresentar um estudo de caso onde foram
criados REAs utilizando processo de Design no contexto da
Interacao Humano Computador.

* Descreve um estudo de caso de desenvolvimento de Recursos
Educacionais Abertos na disciplina de Interacao Humano
Computador para uma turma de sexto periodo do curso de
Ciéncia da Computacdo. O objetivo era desenvolver REAs cujo
publico alvo seriam os alunos do primeiro periodo do mesmo
curso.
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CONCEITO DE REA

O termo "Recurso Educacional Aberto" foi criado em
2002 e é definido como todo material destinado ao
ensino, pesquisa e aprendizado que esteja sob dominio
publico ou licenciados de maneira aberta, permitindo
que os mesmos sejam adaptados e utilizados por
terceiros (CASWELL ,2008).
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CONCEITO DE IHC

No processo de interacao usuario-sistema de
informacao, a interface é o combinado de software e
hardware necessario para viabilizar e facilitar os
processos de comunicagao entre o usuario e a aplicacao
(Preece, 1994).
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ETAPAS DO PROCESSO DE DESIGN EM IHC
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ETAPAS DO PROCESSO DE DESIGN EM IHC

* Identificando necessidades
* Questionario, Personas e Cenario

* (Re) Design
* Modelagem de tarefas usando a MOLIC (Modeling Language for
Interaction as Conversation)

e Construir versao interativa
* Prototipacao em papel até sistema final

* Validacao
* Teste de usabilidade e entrevistas
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IDENTIFICANDO NECESSIDADES

*As atividades de identificacao dos usuarios visam coletar informacoes
sobre o perfil dos mesmos. S3ao varias as técnicas que podem ser
utilizadas, variando de acordo com a demanda e o tipo de dados que
se deseja obter.
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QUESTIONARIO

Historico

O que te trouxe a computacao?

Antes de iniciar o curso, vocé teve contato com programacao? Se sim, como
aconteceu esse contato?
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Idede: 77

Profizzao: Estudante

Estedo Civil: Solteiro

Cidade de Origem: Divindpolis,
Minez Gerais

Arquétipo: Geek

Personalidade

Introvertido Extrovertido
Sentimental Racional
o
Deslexado Orgenizado
Areu Religiozo
a
Asivo Preguigozo
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Objetivos no Inicio do Curso

¢ Mudar o mundo.
* Criar o proximo WhetsApp.
* Formarem 4 anos.

Hobbies
Joger.

Azziztir filmesz, céries @ animes.

.

Ler mangagz, livroz e quedrinhoz.

Progremer.

Bio

Alex & um Jovem estudante que acabou de terminar o
ensinc médio. Ele quer morar longe de casa para ter mais
liberdade & aproveaiter a vide. Ele gosta de Computadores
e Joger por iss0 ezcolheu o curse de Cléncla de
Computagdo.

Ele entrou no curso pensando que iria aprender a
desenvoiver aplicativos, Jogos @ a formatar computadores
& ndo esperava ver multa matematica.
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Marcas e Influéncia

Gosge W Fwee

Principais meios de
Interagdo

Facebook

WhatzApp

Festec

Curiosidades

oma bastante cafe
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(RE) DESIGN

* A modelagem de tarefas visa mapear as necessidades dos usuarios de
forma a permitir que sejam incorporadas e implementadas em um
determinado artefato. A MOLIC (Modeling Language for Interaction as
Conversation) € uma forma de representar as etapas das tarefas a
serem implementadas.
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PROTOTIPACAO

* O modelo de processo de prototipacao objetiva a realizacao de
diversas iteracdes em que um prototipo € desenvolvido a partir de um
conjunto de requisitos, e em seguida é avaliado pelo usuario
(Pressman, 2002).
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VALIDACAO

* Um sistema pode ser analisado e avaliado por diferentes perspectivas,
focando em areas distintas como interface, seguranca, desempenho etc.
No contexto de IHC, por exemplo, as avaliacdbes consistem em
momentos onde é possivel analisar a solucao proposta (seja parcial ou
final), identificar problemas e analisa-la de forma a propor outros
caminhos, se necessario (Barbosa, 2010; Prates, 2000).
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MD INVESTIGACOES

VD TNV ESTIGACORS

INICIAR JOGO
COMO JOGAR

SOBRE O JOGO
SAR
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CONSIDERACOES FINAIS

* O processo de Design em IHC envolve diversas etapas que permitem a
criacao de diferentes tipos de artefatos. O cumprimento das etapas
visa permitir que os resultados obtidos sejam adequados ao publico
alvo e atendem as suas necessidades.



