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Objetivo

O presente trabalho tem como objetivo mostrar a 
importância do Design na EaD (Educação a 
Distância) e as etapas para a concepção visual para o 
Material didático on-line, ajudando na 
potencialização do aprendizado do aluno.
Este trabalho apresenta maneiras de relacionar o 
curso por meio da identidade visual semiótica, a 
partir de roteiros, ou storyboard, aplicados à sua 
navegação e o uso de elementos, como signos, cores 
e imagens.







O DESIGN aplicado à EaD começa muito antes 
da chegada da tecnologia moderna

Gutemberg 
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Arte na
Pré-história

História do Design e da Arte, Desenho, Interpretação semiótica e Narrativa cognitiva 
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1. Considerações iniciais



Leonardo da Vinci

Ultrapassa o papel para
realizar suas invenções



William Morris 
Movimento Art and Crafts



Desktop com aplicativos do Windows 95

• Meios eletrônicos
• Internet / Intranet
• Textos
• Imagens
• Links
• Áudio
• Vídeo

O Visual dos cursos EaD partiu da existência dos 
sistemas operacionais e recursos que eles ofereciam



Material didático on-line
linha de produção

Devido ao crescimento dos cursos em EaD e polos em todo o Brasil. 

A demanda na produção tornou o design dos cursos precário, prejudicando 
o aprendizado do aluno.

Templates



UNIP Interativa

Material didático on-line
linha de produção



Curso ideal grátis

Material didático on-line
linha de produção



Template Articulate Storyline

Material didático on-line
linha de produção



Curso na plataforma D2L

Material didático on-line
linha de produção



Template Moodle

Material didático on-line
linha de produção



Material didático on-line

O perfil de um aluno HOJE para EaD vem de um 
universo da tecnologia e assume o direito de exigir um 

material moderno e que não seja repetitivo. 



• Fashion Blogging
(Como criar um blog de moda)

• Prêmio ABED Belas Artes 
Design para EaD

Case
EaD da Belas Artes

“Não adianta ter um layout perfeito se ele não é responsivo”









On-line
Easy Scroll Interativo

Off-line
PDF versão para 

impressão



https://educacao.estadao.com.br/noticias/geral,conectado-para-aprender-comunicacao-a-distancia,10000072761



Metodologia

- Pesquisa qualitativa
- Dados empíricos
- Método descritivo
- Painel semântico



Visão Geral 
Plataforma EaD

Conhecer os recursos e limitações da plataforma



Infográfico
Fluxo do processo de produção do material didático on-line

Recebe 
material 
revisado

Produzir 
páginas 
HTML



Efeito colateral
O atraso na etapa afeta todo sistema



Novo fluxo
Anteceder o desenvolvimento
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Identidade Visual1
Plano de ensino

Curso: Empreendedorismo



“O perfil de um aluno de Administração é diferente de outro que esta cursando Biologia” 

Identidade Visual1
Plano de ensino

Curso: Empreendedorismo



Identidade Visual1
Plano de ensino

Curso: Empreendedorismo

Brainstorming 



Curso: Empreendedorismo

Brainstorming > Grupos semelhantes

Identidade Visual1
Plano de ensino



Curso: Empreendedorismo

Brainstorming > Grupos semelhantes > Conceitos

1. Dinheiro

2. Gestão

3. Oportunidade

4. Habilidade

Identidade Visual1
Plano de ensino



Curso: Empreendedorismo

Brainstorming > Grupos semelhantes > Conceitos > Painéis semânticos

Dinheiro Gestão OportunidadeHabilidade

Torna a linguagem escrita em visual, imagens que caracterizam o significado.

Identidade Visual1
Plano de ensino



Curso: Empreendedorismo

Brainstorming > Grupos semelhantes > Conceitos > Painéis semânticos > Aspectos perceptivos

Conceitos

1. Dinheiro

2. Gestão

3. Oportunidade

4. Habilidade

Aspectos perceptivos 

Cores mais predominantes

entre os painéis semânticos.

Tipografia que representa 

melhor os 4 conceitos. 

Resultados

Formas, texturas, 
curvas, linhas mais 

visíveis.

Início de Rough de logotipo

Identidade Visual1
Plano de ensino



Identidade Visual1
Plano de ensino

Curso: Empreendedorismo

_





Roteiro / Storyboard
Briefing

2

• Elementos interativos navegação do 

curso com a aplicação da identidade 

visual desenvolvida; 

• Tendência da web;

• Aluno se identifica. 





• O aluno tem uma imersão quando 
se identifica.

• Envolvimento cognitivo. 

• Sensibilidade narrativa.

Benefícios Emocionais



Benefícios Emocionais
Materiais – Banner / E-book



Benefícios Emocionais
Materiais – Folha de Resposta / Agenda



Benefícios Emocionais
Materiais – Curso de Legislação



Benefícios Emocionais
Materiais - Videoaula





Considerações finais

Estamos caminhando pra a geração da Web 3.0 que 
prevê os conteúdos on-line organizados de forma 
semântica e personalizada para cada internauta.
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