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Filosofia

REA

Direito de uso, reuso, adaptação 
e redistribuição

UNIVESP

Educação aberta e de qualidade 
“Conhecimento como bem público”
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Contexto

CURSO DE GRADUAÇÃO
Licenciatura em Ciências Naturais 
e Matemática 
DISCIPLINA
Estudos da Atmosfera, Geosfera 
e Hidrosfera
OBJETIVO
Apresentar como o docente vê o uso das 
técnicas de brainstorming, metáfora e 
prototipação no processo de criação de 
Recursos Educacionais Abertos (REA)
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Metodologia

QUALITATIVO DESCRITIVO
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Entrevista focalizada

A) A técnica de brainstorming foi eficiente para a 
criação dos recursos educacionais?
B) Você se sentiu confortável para participar do 
brainstorming com a equipe?
C) Você se valeu de metáforas para comunicar a 
ideia do recurso educacional aberto?
D) A ideia proposta, com a ajuda da metáfora, foi 
desenvolvida adequadamente pelas equipes de 
criação (Design Instrucional e Arte)?
E) Como você avalia o uso do protótipo para 
comunicação da ideia concebida para o recurso 
educacional aberto?
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Processo de criação 

Para a criação dos REA foram utilizadas 3 técnicas:

Brainstorming
Metáfora
Prototipação

Equipe multidisciplinar:

Docente da Disciplina
Equipe de Design Instrucional
Equipe de Arte
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(ALVES; CAMPOS; NEVES, 
2007; VIANNA et al, 2012)

Como se dá a 
organização social da 
aprendizagem?

Como o conteúdo é 
mapeado, estruturado e 
sequenciado?

Quais são as mídias 
mais apropriadas para 
a apresentação do 
conteúdo?

Que conhecimentos, 
habilidades e 
atitudes precisam ser 
desenvolvidos por meio 
do recurso?

(SALEN; ZIMMERMAN, 
2004; OKADA; LESLIE, 
2012)

Quais elementos 
gráficos compõem a 
interface?

Qual é o grau da 
interatividade entre 
o aluno e o conteúdo 
proposto?

Qual é o grau 
interatividade entre 
alunos por meio do 
recurso?

(VIANNA et al, 2012)

A ideia está representada 
de forma correta?

Houve algum prejuízo 
conceitual na prototipação 
da ideia?

A ideia desenvolvida 
funcionará conforme 
o esperado?

Quais funcionalidades 
primárias podem ser 
melhoradas? Como 
melhorá-las?

Existe alguma 
funcionalidade secundária 
a ser implementada?
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Brainstorming
Conjunto de técnicas criativas que 
geram um grande número de ideias

• Ideias livres e sem hierarquia 
Todas as ideias têm a mesma 
importância 

• Cardápio de ideias 
Desdobramentos e oportunidades  
para novas criações 



Camadas atmosféricas
https://apps.univesp.br/camadas-atmosfericas

https://apps.univesp.br/camadas-atmosfericas
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Dados coletados
• Considerou válida a troca de ideias 

entre todos os envolvidos
• Percepção de ganho de tempo

“Eu não senti uma liderança ou um caminho restrito, 
foi muito aberto e todos pensaram juntos. Enquanto 
um falava sobre uma ideia, outra ideia aparecia e, 
assim, modificava a primeira até chegarmos a um 
ponto comum. Foi todo um processo trabalhado em 
conjunto, não com apenas uma pessoa.”
Formadora
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Metáfora
O coração do REA

Todo recurso acontece em um universo representacional, 
que é preenchido por objetos, interações e ideias, gerando, 
dessa forma, um significado ao recurso. 1

Neste momento crucial, as ideias do brainstorming 
ganham forma por meio da paleta de cores, dos 
personagens, das ilustrações e de outros elementos 
que, remetendo diretamente à temática do recurso, 
passam a compor os layouts.

1 SALEN, K.; ZIMMERMAN, E. Rules of play: game design 
fundamentals. Massachusetts: The MIT Press, 2004.



Qual mineral sou eu?
https://apps.univesp.br/qual-mineral-sou-eu

https://apps.univesp.br/qual-mineral-sou-eu
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Dados coletados
• Contribuiu para a comunicação de 

ideias entre docente e equipes 

“É mais fácil partir de algo 
do conhecimento das pessoas.”
Formadora
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Protótipo
Pense duas vezes. 
Na segunda vez, já pense fazendo.

Materialização da ideia que foi gerada 
no brainstorming e explicada por meio 
de metáfora.



Placas tectônicas
https://apps.univesp.br/placas-tectonicas

https://apps.univesp.br/placas-tectonicas
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Dados coletados
• Tornou possível a materialização das 

ideias geradas

“O que era importante mostrar e quais as 
possibilidades de mostrar, tudo sempre partiu 
de um desenho em escalas diferentes.”
Formadora



Paredes que guardam a História

Objetivo: mostrar exemplos de rochas ornamentais em prédios 
do centro de São Paulo.

https://goo.gl/UaxsWC



https://goo.gl/UaxsWC


Vamos fazer um REA?

METÁFORA

Temos um tema definido?BRAINSTORMING

Geramos 
ideias?

SIMNÃO

A ideia foi materializada 
com sucesso?

NÃO

SIM

A estrutura e
o conceito do REA 
estão resolvidos?

A apresentação 
visual do REA 

está resolvida?

NÃO SIM

NÃO

SIM
Cardápio
de ideias

PROTOTIPAÇÃO

DIVULGAÇÃO

SIM NÃO

É sempre possível retornar as etapas anteriores e reelaborar tanto a metáfora quanto o brainstorming.
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REA, obra de todos

DEMANDA DE:
Docente,

Equipe técnica-acadêmica

DESENVOLVIDO POR:
Docente,

Equipe técnica-acadêmica

DESENVOLVIDO POR:
Mediador, Aluno, Docente,
Equipe técnica-acadêmica

DEMANDA DE:
Mediador, Aluno, Docente, 
Equipe técnica-acadêmica

Cenário atual Cenário ideal
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Considerações finais 
• Contribuição para os alunos 

• Plataforma de cocriação  

• Aprendizagem da equipe 

• Reconhecimento da comunidade
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Obrigada!
Elizabete Briani - elizabete.briani@univesp.br
Para saber mais sobre os cursos e conteúdos educacionais da UNIVESP, 
acesse nossos canais:

univesp.br 

http://univesp.br

