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Oferta desde 2014 cursos de graduacao em:

* Licenciatura em Ciéncias Naturais e Matematica

* Graduacao em Engenharia da Computacao e Engenharia da
Producao

Conta com 42 polos distribuidos em 24 cidades do estado



Objetivo do artigo

Demonstrar como a adocao da estratégia de
mentoria, o Fishbowl, é utilizado nos cursos de
graduacao da Universidade Virtual do Estado de Sao
Paulo (UNIVESP).
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Modelo didatico-pedagogico

* Metodologias Ativas de Aprendizagem - Aprendizagem Baseada
em Problemas e por Projetos (ABPP) e Design Thinking.

Trabalho colaborativo e cooperativo em grupo.
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Projeto Integrador - PI

« Desenvolvido por grupos de até 6 estudantes que sao
acompanhador por um mediador presencial;

« Aproxima os estudantes ao mundo profissional real;

* Permite que estudantes sejam protagonistas de sua
aprendizagem (ARAUJO et. al, 2014);

* Incentiva a criatividade dos estudantes para a busca de
solucoes (SAWYER, 2006);

« Adota a metodologia do Design Thinking (d.School, 2011) a

partir da perspectiva do Desigh Centrado no Ser Humano (HCD)
(IDEQO, 2009).
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3 passos essenciais do Pl

1. Aproximacao ao tema, elaboracao e analise do
problema.

3. Socializacao dos conhecimentos produzidos,
visando obter feedback antes da implementacao do
prototipo, e a producao de relatorio escrito.
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Fishbowl™

O Fishbowl™ foi inspirado em ambientes de
aprendizagem de escolas de medicina, onde € comum
ver salas de cirurgias especiais, com paredes de vidro,
onde especialistas operam seus pacientes (por exemplo,
uma cirurgia aberta de coracao) e os estudantes de
medicina aprendem observando.

PBL Lab - http://pbl.stanford.edu/
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Como funciona
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Licenciatura Engenharia
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Licenciatura - Avalie, de maneira global, a
experiéncia da sessdo de Fishbow|™
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Engenharia - Avalie, de maneira global, a experiéncia
da sessdo de Fishbow|™
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Licenciatura - Avalie a importancia do "Fishbowl!"
para o desenvolvimento do trabalho em grupo

o

B Foi muito importante para o trabalho
em grupo

B Foi importante para o trabalho em
grupo

¥ Nao foi muito importante para o
trabalho em grupo

Foi insignificante para o trabalho em
grupo



Engenharia - Avalie a importancia do "Fishbowl!" para
o desenvolvimento do trabalho em grupo
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Estudante - Licenciatura

"As ideias que surgiram foram relacionadas com
o melhoramento do nosso prototipo. Os pontos 5
levantados pelos mentores contribuiram para
pensar melhor sobre o nosso prototipo e como

ele pode ser mais interessante”
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Estudante - Engenharia

"Expandiu a visdo para problemas despercebidos
que podem ser melhorados”
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Obrigada!

Profa. Dra. Monica Cristina Garbin
monica.garbin@univesp.br
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